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Rage of Mages amplia gli orizzonti dei Giochi di Ruolo 
grazie ai suoi combattimenti strategici in tempo reale, 
il suo eccezionale sistema per utilizzare i poteri magici 
e le numerosissime opzioni per migliorare il vostro personaggio. 


Per informazioni commerciali: sales.it@microids.com 


Dimenticate tutto ciò che pensate dei robot giganti... 

L'Andra Predator MCA corre, salta, si muove velocemente, attacca, nuota, 

e si trasforma in un rapidissimo hovertank. Forse avete già guidato 

robot giganti, ma non avete mai pilotato Mobile Combat Armor. Fino ad ora. 
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Da 14 anni sul mercato dello sviluppo e della distribuzione di videogiochi, Microids ha al suo attivo la realizzazione di 

più di 200 prodotti interattivi. Le principali piattaforme di sviluppo sono CD ROM e Playstation. A partire dal 1999 

Microids sarà attiva anche nello sviluppo di titoli per Nintendo N64® e Nintendo Color Game Boy®. Molti dei giochi \ 
sviluppati nel corso di questi anni hanno ricevuto importanti riconoscimenti internazionali: fra questi troviamo Genesia - Po 
(pubblicato negli Stati Uniti da Mindscape con il titolo di Ultimate Domain), Grand Prix 500 (pubblicato da BroderBund M | (i, R O | D S 
con il titolo Super Bike Challenge), SuperSki | e SuperSki 2 (pubblicati da Mindscape con il titolo di Winter Sports) e 

SuperSki Pro (pubblicato da Broderbund con il titolo Down Hill Challenge). Da oggi Microids è presente anche in Italia. www.microids.com 
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E° arrivata la console Dreamcart a tenerci compagnia. .. ed e aplendida! 
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Avete fretta di sapere tutto? Guardate qui! 
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Alle 7:30 del mattino si pillato milioni! Il nostro Dreamcast lebole è rappresentato dai pad 
possono già notare le ibbiar rca un milior \ nni 
code lungo le strade di lo desideravan quest plasticosa'. L'uscita in Europa nor 
Akihabara, il quartiere di punto. Non consigliamo a nessur incora stata annunciata 

Tokyo pieno di negozi di Ji fare t tuttavia: la Possiamo azzardare ottobre come 
videogiochi. Venerdì 27 batteria di gic 
novembre, il giorno del I lancio nor 
lancio del Dreamcast, il piustificare un 
successo riscosso è stato macchina in sé « 
tale da superare qualsiasi plendido. É 
aspettativa da parte di lavvero min 
Sega... per il reset, il 


r ] valeva { trar 
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A Sono disponibili 
solo i pad grigi 
standard 


W Notare le piccole 
dimensioni rispetto a 
quelle della PtayStation 
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Virtua Fighter 
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a sione generale sì può giocatore e dopo sette incontri 
i sante fù priorita) riassumere nella fr ? ‘bel colpi otterremo il livello bonus Dural. In 
Baio'Na Patio te viari ogni caso, sono già disponibili i 
sit'abbiama rata i atti ticolarmente adatto per giocare = UUCChi mediante i quali 
PI biam rato fuori la r tra ticolarmer adatto pe piocare i 
vi n la re e di Games Virtua Fighter 3tb. Il pulsante selezionarlo/la 
Mast riempita di gente, Se zionale e i { anti di attacco 
tive Jei pre iti han levato ni sono comodi, il che Giappone praticamente tutti gl 


probabilmente spiega perché in quirenti de 


La maggior parte delle arene è 
stata trasferita perfettamente 
nella versione per Dreamcast, 
benché la zattera di Shun sia 
un po' deludente. 
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A Le arene sopraelevate possono 
essere sfruttate a proprio vantaggio. in 
particolare per i calci bassi 
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A Per una volta, si presume che l’effetto 
nebbia contribuisca a creare l'atmosfera 


portati a casa n joy Di p è loro attacchi, inoltre 
Quanto alle ,9se nbr sse di quelle dei loro 
(A) ‘ome abbiamo già nel coin-op sia isferito altrettanto impressionanti. Oc 
ricordato, il pad del nella versione { e. Pa al prossimo numer n 
LL Dreamcast non è gran he ci siano tutte le combo. La cui fomiremo molti altri dettagli 
che se si tratta di velocità dei personaggi e la u Virtua Fighter 3tb 
giocare con Virtua 
Fighter 3tb, specie I 
se si utilizzano i STORIA! 
comandi standard i 3 t sa R ws 
indicati qui di All'interno del disco ci sono vari filmati. Fra i più 
seguito: avvincenti, quello che mostra la storia della serie Virtua 


Fighter. Che roba! 
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A Sembra tutto un po' primitivo a paragone 
della spettacolare versione per Dreamcast 


A Virtua Fighter in versione caramelle di 
zucchero colorato 
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hi più gettonati qu 


in redazione 


un gioco per Nintendo 64!". Ci so 
cose in questo gioco, però, che 
potremmo v u nessun'altra 
console: il logo tridimensionale 


personaggi de schizz 
fuori dalla testa e in generale la 


stato uno de 


jakcuno ha commentato: "Sembra 


tante, l'accuratezza dei dettagli dei 
re gli occhi 
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ATTENDERE PREGO... 
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Incredibile a dirsi, 
alcuni hanno trovato gli 
schermi di caricamento 
divertenti almeno 
quanto il gioco stesso. 


ECCO COSA C'E DA 


Nei circuiti più lunghi appaiono i tre aspetti fondamentali della vita di 


A L'atmosfera del gioco è 
deliziosa. 


PenPen: scivolare sulla pancia, nuotare e correre.. 


meravigliosa fluidità del gioco 
Ricorda un po' Motor Toon per 
PlayStation 


A Le parti in cui bisogna 


correre sono i punto debole A Un ippopotamo che 
del gioco. Sono un po rincorre un pinguino. 
troppo lente. Carino 
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Godzilla Generations 
non è certo il gioco 
più scattante che 
potrà capitarci di 
vedere, ma non c'è 
dubbio che abbia un 
certo fascino. 

All'inizio possiamo scegliere 
fra Godzilla e Mecha Godîilla 
Le uniche differenze sono 
costituite dalla colonna 
sonora, dalle armi e dalla 
forza. Il mostro emergerà 
quindi dal mare e, in una 
rassicurante atmosfera da film 
di serie B, inizierà a 
calpestare rovinosamente il 
paesaggio giapponese. In 
ciascuno dei cinque livelli è 
presente una diversa città, ed 
è necessario distruggerla 
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NONE DIFFICILE... 


Benché Godzilla sia un pochino 
ostico da controllare, lo scopo 
del gioco è il massimo della 
semplicità. Si tratta di 
distruggere tutto quanto: 
l'esercito, gli edifici e persino 
gli alberi! 


A Dobbiamo distruggere le parti grigie e D' 
rosa che appaiono sulla mappa. / 


entro un limite di tempo Master è stata di arduo controllare il nostro 


prefissato. Si può anche puntualizzare la lentezza e la bestione, ma alla fine di una 
scegliere la modalità Time pesantezza del gioco. Non è dura giornata non c'è nulla d 
Attack. La mappa nell'angolo scattante come Blast Corps più liberatorio che calpestare 
dello schermo ci indica la per Nintendo 64 È un po' feccia umana 


nostra posizione, quella dei 
militari (che ci attaccheranne UNO SPETTACOLO! 

quando ci ineremo a 

loro) e una cifra percentuale Se faremo tutto come si deve, assistere ai filmati originali d'epoca 


dei film giapponesi dedicati a Godzilla. Sono 16 in tutto, e vanno dal 1962 al 
1995. Migliori risultati otteniamo nel gioco, più trailer potremo ammirare... 


che ci comunica quanta 
parte della < 
distrutto. Il sistema migliore 
per fare piazza pulita è 
sferrare un bel colpo con la 
nostra lunga coda 
disponiamo però anche di 
una quantità limitata di armi 
tipo lanciafiamme e laser. La 
reazione iniziale della folla 
indisciplinata radunatasi 


ittà abbiamo 


A Tutti i filmati costituiscono uno spettacolo entusiasmante. La gente che fuggirà 


° A Alla fine di ciascun livello otteniamo 
nella redazione di Games in preda al terrore... 


un punteggio. 
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NED Dove inizia il 
UN PALICIRICERO 


OLTRE T00/NEGOZI, PIÙ.DI 3000 VIDEOGAMES, TÙTTE LE NOVITÀ E LE ANTEPRIME... 


Gioca on line con http://gamezone.uol.it 


EVENTO del MESE 


Nella UNION 
GAME ZONE potrai 
provare il più atteso 
gioco del mese 
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dai soliti giochi! 
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RAILROAD TYCOON 2 


Se cercavi un gioco diverso, sei sui binari giu- legamenti tra le città e fare della tua impre- 
sti! RAILROAD TYCOON Il è appassionante e —sa ferroviaria la più produttiva di tutte. Sarai 
frenetico insieme, è il gioco che ti porta sulle —accompagnato, in questa avventura, da una 
rotaie e ti costringe a usare abilità e strategia grafica dettagliatissima e da splendidi scena- 
in dosi abbondanti. ri riprodotti sulla base di spettacolari foto- 
Il tuo compito sembra (ma non è) facile: grafie d'archivio americano! 
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Pur mantenendo alcuni elementi di Final Fantasy 7, il gioco offre un gran numero di innovazioni e nuove 
trovate. In Final Fantasy 8 rimane il classico stile di battaglia casuale, ma la forza dispiegata dagli attacchi 
nemici dipenderà ora dal livello del nostro personaggio, con armi che vanno dalla bomba ad alto 
potenziale, per il livello più basso, fino alle armi da fuoco per il terzo livello. Le battaglie che affronteremo 
nel corso del gioco saranno quindi combattute sulla base di una maggiore parità. Invece di attaccare 
potremo inoltre usare uno speciale comando per 'soffiare' incantesimi a un avversario, per poi scegliere 
se lanciarli subito o metterli da parte per utilizzarli successivamente. 


Non c'è niente di peggio di un seguito 
mesi), lungamente atteso che finisce per non 
=“ 2 mostrarsi all'altezza delle aspettative, ma se 
c'è un gioco che di certo non rientrerà in 
questa casistica nel ‘99 è Final Fantasy 8. 
Tanto per cominciare, in Final Fantasy 8 ci saranno un sacco di 
personaggi nuovi. Fra essi, il diciassettenne Irvian Kinnears, che 


)}y e sa il fatto suo con la vecchia sei-colpi 
creatura che vive nel deserto e si nutre di sangue 

Tulip, un insegnante del Giardino talmente 
misterioso che nessuno sa nemmeno se sia ma ) mina 
Gli altri personaggi principali sono Laguna Loire a @ # 
pda ig di gli rta cla Farai tizia, re A Il sistema di attacco riserva un paio A Questo deve proprio fare un gran A È un mostro orrendo, con gli occhi 
IRONDIUIO, SURE (CO ITORDA TE GESU pala Ga UNA OTTO di sorprese, fra cui il doppio colpo. male scintillanti e pieno di denti... 

catrice) è decisamente ‘orso', scontroso e inespressivo. Inoltre 

sembra un po' una ragazza! Come sibile notare dalle - pe. P_ 
immagini, i personaggi sono ora disegnati in modo estremamente Pai i ha i I 
dettagliato e presentano un aspetto più realistico, mentre _ i î # 
l'animazione ha abbandonato lo stile iper-giapponese utilizzato Ne — 
nelle precedenti versioni del gioco. Gli sfondi sono simili a quelli è pen — Fa 


di Final Fantasy 7. ma la visuale può spostarsi rapidamente 

zoomare e ruotare sui movimenti dei personaggi. producendo 
cinematografica. Il gioco non i 
;ne PAL fino al prossimo autunno 


una 
ve il 


momento, accontentiamoci di lustrarci gli occhi con 
queste deliziose immagini 


sensazione | Jscirà in 
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Il gioco è pieno di sequenze animate che 
contribuiscono allo sviluppo narrativo... 


A Più sono grossi, più rumore fanno quando cadono. 0 
più forte colpiscono noi, nella maggior parte dei casi. 


| personaggi di Final Fantasy 8 
sono più belli che mai. Basta 
dare un'occhiata a Squall. Le 
ragazze appassionate di 
videogiochi impazziranno per lui 
quando il gioco uscirà in Europa 


i È 
i 
3 


Fantasy 8 ci terrà incollati 


sono finite nel giro di due 
ore. La trama di Final 


Che bel giardino! 


Come si poteva prevedere, la trama di Final Fantasy 8 è 
davvero complessa. AI centro di tutto c'è un'accademia 
militare chiamata Il Giardino, i cui allievi formano una specie 
di contingente mercenario super-addestrato e indipendente 
da qualsiasi esercito regolare o governo. Dopo alcune ì 
trattative fra un esercito e il comando del Giardino, i > 
diplomati dell'accademia vengono impiegati all'esterno a 
come comandanti, ma non possono scegliere la propria = 
destinazione. A quanto pare, Squall apparteneva in passato 

al SeeD, un corpo scelto speciale collegato al Giardino... 
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Quando dopo l'attacco standard appare una freccia lampeggiante, possiamo selezionare la funzione Limit 
Breaks. Come in Final Fantasy 7, questa funzione dà luogo a uno spettacolo entusiasmante. Zell, per esempio, 
può distruggere qualsiasi cosa a eccezione dei mostri più insidiosi con questo grazioso numero: è circondato da 
un campo di energia e si lancia nell'aria, prima di puntare verso il basso in direzione del suo obiettivo... 


<Final Fantasy 8 si 
preannuncia davvero notevole 
quanto a interazione dei nostri 
personaggi con chiunque 
incontreranno. 

Come abbiamo fatto a non 
accorgerci dell'attacco in arrivo? 
Speriamo che qualcuno abbia un 
incantesimo di guarigione 


Tu A Questotipo assomiglia un 
pi po' ai Licker di Resident Evil 
uu 2.maè più facile farlo a 

pezzi 


È <IL'aspetto dei livelli è 
persino meglio delle 


spettacolari visuali di Final sn À 0) è 
Fantasy 7. livello di Ina delle maggiori differenze tra Final Fantasy 7 e 8 è costituit pagellino 


dettaglio è sbalorditivo. 


Final Fantasy 8 si 
preannuncia quantomeno pari 
al suo predecessore se non 
migliore 


Probabilmente sara tutto in 
inglese 


Il gioco uscirà in Giappone a febbraio, 
ma la sua pubblicazione in Europa non è 
prevista almeno fino a settembre. Uffa! 


PER VINGERE QUESTA 
BASTA METTERE INSIEME 


UN COMPUTER, 
IL NUMERO IN EDICOLA DELLA 
E UN PO’ DI 


SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE 
FANTASTICI PREMI USANDO 
IL TUO COMPUTER E 
SCATENANDO LA 

TUA FANTASIA. 

Basta partecipare al grande 
concorso offerto dalla 
rivista “Il mio computer”, 
da LEXMARK e 

Packard Bell. 

LE REGOLE DEL 
CONCORSO SONO 
SEMPLICI. 

Le trovi tutte sul numero in 
edicola de “Il mio computer”. 
Prova anche tu potrai vincere una 
montagna di fantastici premi, compresa 
questa Alfa Romeo GTV da sogno. 


LEXMARK == 
E SE L'ALFA ROMEO 


FANTASTICA ALFA ROMEO GTV 
QUATTRO SEMPLICI COSE: 
UNA STAMPANTE, 

RIVISTA “IL MIO COMPUTER” 
FANTASIA ... 


NON PERDERE LA = 
STRAORDINARIA OCCASIONE! | ea VINCI UNA FANTI DIA ALFA G co so 


CORRI SUBITO A COMPRARE CON IL NOSTRO CONCORSO === 
IL NUMERO IN EDICOLA 
è DELLA RIVISTA IL 
i MIO COMPUTER 


cò ib 
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Come sempre nella serie Ridge Racer, 
Namco non ha utilizzato circuiti realmente 
esistenti, inserendo invece piste di propria 
invenzione. Ciò ha ovviamente consentito 
l'utilizzo di alcuni scenari veramente 
spettacolari, che vanno da immense 
catene montuose a metropoli irte di 


grattacieli, a cui si accompagnano gallerie, 


ponti, chicane e balzi. Fra le 
ambientazioni, uno stadio americano 
all'aperto e alcuni circuiti nottumi in 
Giappone. Non lasciamoci distrarre dal 
panorama, però: è probabile che ci sia 
un'altra curva da affrontare... 


ri con k 


ì R4 potrebbe 


jiverso e 


o di provi 


xre negli 


oppio che in 
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Basta osservare quanto lontano si riesce a vedere in queste 
immagini e l'eccezionale attenzione dedicata agli sfondi 

balza agli occhi. Nella modalità a due giocatori, inoltre, non 
diminuiscono né la profondità di campo né la velocità! 


A Gli effetti luminosi sono fra i migliori A Qualsiasi sviluppatore degno di questo 
mai prodotti da Namco. nome userebbe una curva per nascondere le 
novità riservate dalla pista più avanti. 


A Attenzione: non avremo il tempo per 
ammirare il panorama in un testa-a- 
testa a due giocatori. In ogni caso 
impressionante quel ponte. no? 


cilo!i.. equellorene greto 
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La serie Ridge Racer ha 
mantenuto per lungo 
tempo la pole position 
per quanto riguarda il 
divertimento 
automobilistico sulla 
PlayStation. Con il suo 
aspetto fiammante e il 
suo stile superveloce, 
R4 manterrà alte 
ancora per un hel po' le 
sorti di questa serie... 


Nella modalità a un giocatore 
(denominata Real Racing 
Roots '99) dovremo scegliere 
con attenzione le nostre 
opzioni. La squadra e il 
modello di macchina per cui 
opteremo avranno infatti un 
ruolo fondamentale agli 
effetti della nostra vittoria o 
sconfitta. Tra una gara e 
l'altra, il giocatore potrà 
ricevere in premio un nuovo 
veicolo più potente, a 
seconda dei tempi totalizzati 
e dal successo ottenuto dalla 
squadra nel suo complesso. 
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Ale i di scelta della macchina 
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RA ha tante frecce al suo 
arco tla poterle venere a 
carriole. La velocità rlella 


versione giapponese, inoltre 


e incredibile! 
Sarà meglio ci Gran Turismo? 


Il gioco è già uscito in Giappone, quindi 
si tratta solo di aspettare che i cervelloni 
di Namco sfoderino la versione PAL 


Nel prossimo numero, la 
nostra prova del gioco ci 


EreIHTE) 
AEON NIENTEZIE n 


; Ji I 
Sb este rain “n 
srt og 


GOMPUNIER ONE 


il VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 
telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906 


INTERNET: URL htip://www.computerone.it e-mail cl@computerone.it 


ABBONAMENTO INTERNET INGE IE GLOBAL MAGIC & MAYEM 
INFOSTRADA DOMINATION 


BOLOGNA 
VIA MURRI 39/D TEL. 051/343504 


e 25,68 e 56,56 €46,27 €51,42 


ACTUA SOCCER 3 
ITA. 


MODENA 
A FARINI, 73 TEL. 059/211130 


FIRENZE 
VIA DEI PUCCI, 1 TEL. 055/291521 


HALF-LIFE “ 
SITA» MANKIND 


€ 46,27 e 48,84 e51,42 


VERONA e46,27 
VIA PITAGORA, 12 TEL. ossee ASGHAN DUKE NUMEK 3D: LEGO CHESS 


-ITA- KILL A TON -ITA- MIG 29 + F16 


ICORRISPONDENZA 


e$1,42 e 35,98 €51,42 


ASTEROIDS FALCON 4.0 LEGO CREATOR 
«ITA. 


051 - 343504 


€48,84 


MIGHT AND MAGIC 
COLLECTION (1-5) 


051 - 344906 


COMPUTER ONE 
Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


€46,27 €51,42 e51,42 


COMBAT FLIGHT SIMULATOR: FALLOUT 2 
COMBAT PILOT Data Disk 


e51,42 
"MOTO RAC FR 2 
-ITÀ- 


| http://www.computerone.it 


RIVENDITORI 


€ 28,26 €51,42 48,84 €51,42 


; 
COMMAND AND CONQUER GANGSTERS: MAD TRAX NASCAR RACING 99 
WORLDWIDE WARFARE CRIMINE ORGANIZZATO 


051 - 301311 


051 - 345236 


GAMETIME SRL 
Via Fossolo 38 - BOLOGNA 


SOLO, DA COMPUTER ONE!! OGNI DUE GIOCHI ACQUISTATI RICEVERAI 
UNI B;UOINIO} SiGONITO) DI LIT, 1 0}0)00)+5,1}5). 
Offerta valida in tutti i punti vendita Computer One e e per < corrispondenza. _ 


COMPUTER ONE | ta Piu GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES 


http://www.gametime.it 


il VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGN 
telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906 


INTERNET: URL http://www.compauterone.it e-mail c1@computerone.it 
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NBA LIVE 99 POWERSLIDE RED JACK SCOTLAND YARD STARWARS ROGUE TIDES OF WAR 
-ITA- -ITÀ- -ITÀ- SQUADRON -ITA 


fio 
ifglioni., mine come AL 


e 48,84 €35,98 e 56,56 e43,70 e 48,84 


NEWMAN HAAS INDY QUEST FOR GLORY 5; RETURN TO KRONDOR SETTLERS IN STRATOSPHERE TOM CLANCY'S WARGAMES 
CAR RACING DRAGON FIRE -ITA- -ITÀ- RAINBOW SIX -ITA -ITA- 


AZIONE 
STRATEGIA! 
L= 
e 48,84 €61,71 €61,71 €46,27 35,98 e $1,42 e $1,42 
NIGHTLONG RAGE OF MAGES RIVAL REALMS SKI RACING EXTREME STREET FIGHTER TOP GUN 2: WARGASM 
«ITA- «ITA. 


EDITION ALPHA 2 HORNET'S NEST 


assoni 


NICHTLONG 


€41,12 €46,27 46,27 €48,84 e 35,98 € 48,84 


0.D.T. RAILROAD TYCOON 2 RUTHLESS.COM SSI WAR MACHINE THIEF: 
-ITA- -ITÀ- PACK THE DARK PROJECT 


Figi 


WARHAMMER 40000 
CHAOS GATE 


ome 


FIGHT E9S 


€46,27 €51,42 €46,27 e 51,42 e 43,70 
POLICE QUEST SWAT 2 RED BARON 3D STARCRAFT: BROOD THUNDER BRIGADE VIPER RACING 
-ITA- WARS data disk 


€51,42 e 35,98 


Tutti | nomi e è marchi riportati appartengono al legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subize variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi della Legge %). Prezzi IVA INCLUSA 


COMPUTER ONE 


VUOI RICEVERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO CATALOGO A COLORI ??? 


Compila in ogni sua parte questo coupon 


(si prega scrivere chiaramente in stampatello) 


| nome e Cogiomp nine NR a — Esimdirizzo >=" >= — ER CAP SEN NCITIA Prov. 
TELEFONO Possiedo: ___Console __Personal Computer 
Configurazione del mio PC Console Marca e Modello 


RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A: 
COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA 


e L 


PlayStation 


IN USCITA A 
FEBBRAIO 


w SVILUPPATORE 


w EDITORE 


w GIOCATORI 
1 
w ALTRE VERSIONI 


l'ultimo gioco di 
Crystal Dynamics 
aveva come 
protagonista un 
simpatico geco ed era 
ambientato, 
giustamente, in luoghi 
soleggiati. La nuova 


proposta è di gran 


lunga più sinistra e ci 

confronta con zombie, 

vampiri e l'eterno huio 
degli inferi... 


Volendo ambientare un gioco in un luogo 
terrificante non si ha che l'imbarazzo della 
scelta, ma l'ambientazione migliore è 
sicuramente l'inferno stesso. Lì bisogna 
rassegnarsi a incontrare solo morti e anche il clima è un 
po' troppo torrido per rilassarsi. Ebbene sì, Akcuji the 
Heartiess è ambientato all'inferno. Noi interpretiamo lo 
stregone voodoo Akuji, in missione per vendicarsi del 
fratello. Per lui comunque l'inferno non è che un luna park 


popolo voodoo! 


Akuji è senza dubbio un gioco raccapricciante. È popolato da ogni sorta di esseri schifosi e 
ambientato in luoghi tetri disseminati di pozze di sangue, solitamente verde. 


sa 
A da 


A Quello zombie non era certo uno tutto d'un pezzo. Ora è 
sparpagliato sul terreno per un'area abbastanza vasta 


A Con tutti i riti voodoo di cui è zeppo, Akuji sarà un rivale 
pericoloso di Shadow Man di Acclaim 


i : u 
ni strani quali } 
>. Dobbiamo ai 


LIBELLULE INFERNALI 


he, in una scala da uno a diec erita perlomeno set + Le libellule sono quantomeno 
Ci aspetta una Ice } fastidiose in qualsiasi 
0000000000000 01 c D, situazione. Non fanno che 
è . . ronzarci pigramente e 

Partiamo da dieci. o. insistentemente di fronte alla 
Una delle qualità di Akuji è che non dobbiamo ' faccia per poi dileguarsi in un 
necessariamente iniziare il gioco dal primo livello. z attimo. In Akuji, però, sono 
Da questa stanza possiamo scegliere in quale addirittura letali. 
livello entrare. Scegliamo una porta e diamo S Ci svolazzano intomo 
inizio alle danze. ì aspettando il momento giusto 
per pungerci e dissanguarci. 


‘ A Meglio eliminare subito il nemico 
con un colpo di spada! 


FEBBRAIO 1898 


A Basta scocciare! Avremmo dovuto 
‘ portarci un insetticida! 


La rivista ufficiale PlayStation 
ogni mese in edicola con un CD 
pieno di giochi da provare subito 


IN TUTTE 
LE EDICOLE 
RIVISTA +CD 


L. 14.900 


i DI N 


I | 
F, : a lati Por 

Terzo episodio. Ai vrao 
bella del mo NO GRARL, | 


MEGAMIA: 
DEVIL 
MADDEN 9 

nav | oc 
COLONY ARS 
ecco 99 
EAGUE S *ER 99 

WORLD LEAGUE SULLE 3 È 

ZERO DIVIDE c e, 
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ue é 
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NOVITA' CHE GIOCHEREMO NEL 


LE 


DA SOLI NEL BUIO... un amico in cerca d'aiuto, .. 


Il mondo abitato dal nostro eroe è tetro e solitario. 

Probabilmente ci vorrà del tempo prima che riusciamo a Probabilmente sarà difficile fare nuovi amici in 
tornare a casa; forse avremmo fatto bene a portarci dietro questo gioco, nonostante la nostra buona volontà. 
il manuale del piccolo esploratore. i 


A insomma, che vita è questa? Non ci si può neanche fermare a far due 
chiacchiere che veniamo subito attaccati da una gigantesca libellula blu. 


A Dunque vediamo. Dovevamo andare a 
destra dopo l'ufficio postale e poi svoltare 
alla seconda a sinistra. Eppure non sembra 
Piazza Duomo 


»> Una barriera che si apre e si chiude: 
calcoliamo i tempi, prendiamo il 
coraggio a due mani e 

corriamo! 


sopravvivere, più che esplorare la zona. 
Non si rischia di perdersi perché, 
nonostante l'ambientazione 
tridimensionale, di solito ci muoviamo 
sempre in una direzione. Si rischia però 


prosciugata nei modi più svariati. 

ji è un gioco impegnativo ma non 
A Certo i cimiteri non sono i posti più ritassanti del mondo, e in questo gioco lo fretrante enigmi sono logici, le 
sano ancora meno del solito: i morti camminano e le lapidi sono grosse 


come case 


= Piattaforme mobili? Un 
salto qua, un salto là ed 


n ; TUNO E IL SOLO! 


W Siamo sempre i 
fortunati: ora Non in tutti i giochi 
siamo atterrati in un ci è data l'occasione di 
covo di zombie interpretare un guerriero 
voodoo seminudo, coperto 
solo da micropantaloncini 
argentati e scarpe da 


ginnastica. Pensandoci bene, E “n > Ambientazione spettrale 
forse Akuji è l'unico. A Perché darsi A disturbo di stirare una ) personaggi raccapriccianti 
camicia. se poi ci si dimentica di indossarta? 39 eil ettolitri dli sangue 


a La giocabilità e poco 
B Originale ‘in stile Tomb Raider 
e lineare nello svolgimento 


»- Tanto lavoro in Akuji è in fase di prova per individuare 
palestra ha dato i ed eliminare eventuali errori. Dovrebbe 
suoi frutti. Con dei essere pronto tra poco per portare 
muscoli così qualche brivido nelle nostre case. 


possiamo 

partecipare : e _£ 

all'elezione di 

Mister Universo, LN 


Immagina un mondo in cui sia difficile 
separare nel gioco la fantasia dalla realtà. 
Immagina anche le più evolute schede audio 
e le più avanzate tecnologie per la diffusione 
del suono in combinazione fra loro per dar 
vita al nuovo Enviromental Audio, l'ambiente 
dove il suono 3D tocca i livelli più elevati di 


realismo e precisione, 


Ora basta immaginare! Sei pronto per entrare 
nella CREATIVE DIMENSION, la nuova 
frontiera del suono dove il tuo PC non sarà 


mai più lo stesso. 


Schede Audio 


Schede Grafiche 


AI 


> N 
Ze 


ema 


La scheda Sound Blaster Live! "* a 
e i diffusori FourPointSurround"* rendono 


unico l'Environmental Audio" per darti: { l 
rr "= 
* Un'eccezionale purezza del suono, COSì fa Bui 
reale da sembrare dal vivo an 
* Un perfetto posizionamento sonoro La nuova dimensione per il tuo PC 


tridimensionale e un pieno effetto 
Surround. 


WWW.SOUNDBLASTER.,COM 


* Un ambiente audio estremamente realistico 
per dare il meglio ai nuovi giochi 3D 


* Un'elaborazione del suono così 
professionale da riprodurre la musica a un 


livello superiore 


Per saperne di più chiedi al tuo rivenditore d 
fiducia o consulta il nostro sito Web 


Altoparlanti 


® Creative Technology Ltd. Tutti i nomi di prodotto o marchi sono marchi registrati dai legittimi proprietari. Tutte le specifiche sono soggette a cambiamento s 
In Italia | prodotti Creativè Labs sono promossi e diffusi da C 


za preavviso 
ative Labs Srl 


| 


| 
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vogliamo 
ll “Sito B* è un'isola vasta e siamo liberi di andare dove ci piace. Possiamo 


“E IA 
Ca 8 Con una trama più confusa di quella del seguito dî Jurassic 
>» Park, Irespassor si prepara a contendere a Turok ll trono 
aaa. tire dol videogiochi per PE Ispirati al dinosauri. Sarà 
all'altezza delle aspettative 0 verrà catalogato fra le 

fesserie preistoriche? 


2° GIOCHI DA'RAGAZZINE! 


Anne, l'eroina di Trespasser, può anche usare il cervello se vuole. Farà molta più strada, però, 
se deciderà di servirsi dei numerosi oggetti utili provvidenzialmente sparsi in giro per l'isola 
denominata Sito B. Insomma, come affronterà i dinosauri altrimenti? A parolacce? 


A Raccoglierli è più difficile che usarli. 


entrare in tutti gli edifici, una volta capito come fare, e mettere le mani su tutti 
gli oggetti che troviamo. Abbiamo letteralmente la possibilità di impadronirci di 
centinaia di cose: alcune utili, altre no. Ciò dovrebbe garantire a questo gioco 
una maggiore libertà rispetto ad altri sparatutto tridimensionali in prima 
persona. Senz'altro darà un'altra dimensione alla risoluzione degli enigmi a un 
Iivello superiore. A creare un'atmosfera di tensione contribuisce la colonna 


quando 
dietro langolo l'audio si abbasserà automaticamente. 


Funziona davvero benissimo e riesce senz'altro a tenere il giocatore sempre 
sul chi vive. Dreamworks ha davvero per le mani un mostro? Lo » 
vedremo il mese prossimo. 


° @ 


00° 


so coeocoocooecocoscoeocoeoeoscoscooeoonscoco 


A Ecco dove possiamo trovare i nostri amati Uzi. Pistole, fucili, armi automatiche. tutto A È gentile da parte della razza umana far 


rd a prezzi stracciati. Due al prezzo di uno. Avanti. signore e signori! estinguere di nuovo una specie già estinta. 


VAGANZE(ESTIVES 


Il Sito B. Che splendido posto dove portare in vacanza tutta la famiglia. Le spiagge non sono affollate e potremo 
passeggiare nella foresta simile a una giungla o compiere escursioni in montagna. In più ci sono un sacco di 
edifici in cui alloggiare. Il problema è che alcuni degli abitanti potrebbero rivelarsi un po' invadenti. 


Toce 


Sa 


x " a 4 

da f 

Fai 
A Almeno non dovremo preoccuparci dei A Saliamo in alto per controllare tutto ciò 
tedeschi che ci fregano la sdraio. ma solo di che ci circonda... e ci facciamo staccare la 
qualche dinosauro. testa da un Raptor. 


A Abbi sato di di | 
giardino! \ Me 1 8 A 


» Pensiamoci un attimo. | 
dinosauri hanno bisogno di bere: 
dove andranno a farto? Qui. 

»> (in fondo a destra) È qui che 
sbrigheremo gran parte del nostro 
compito, ma gli abitanti non ci 


ir esi — rn — tè — è 0 e è <—-- e-21— i — è — e — een ir et iii een avan e: 


UNMONDONUI IO NISIA e 


Uno degli elementi più spettacolari di Trespasser è il suo mondo 
tridimensionale. È vastissimo, e possiamo muoverci dove vogliamo al suo 
intemo. Per entrare in un edificio non dovremo attendere lunghi tempi di 
caricamento: basterà aprire una porta, entrare e tirare avanti. Inoltre, è 


possibile 


i elemento presente sull’isola. Il 


interagire praticamente con qualsiasi 
che significa migliaia di cose da vedere e da fare. Davvero impressionante. 


A Si può entrare in qualsiasi edificio, il 
che rende questo gioco un vero mostro 
da esplorare. 


A Qui dentro è pieno di stanze da 
esplorare. Non si sa mai cosa ci 
attende dietro una porta chiusa 


Dinorauri di clarne! A... 


A Se vogliamo metterci 
temporaneamente al sicuro dai Raptor 
possiamo salire in cima alla gru. 


A Se capita che un dinosauro ci veda. 


inoltre, senz'altro si inviterà da sé a entrare. 


IL BAGNO DOV'È? 


Ingen, la compagnia che gestisce Jurassic Park e il Sito B, ha 
un grande laboratorio sull'isola. È qui che compariranno molti 
degli elementi chiave del gioco. Siamo liberi di entrare e 
vagare dove vogliamo. Azioniamo qualche interruttore e 
giriamo qualche manopola. Se dovessimo avere un bisognino 
inderogabile, ci sono persino i bagni, anche se non depongono 
gran che a favore della gente che lavorava qui. Stiamo attenti, 


però: non vorremo farci 


dai Raptor mentre siamo 


seduti sulla tazza! Sarebbe imbarazzante da morire... 


[—P meli 


i 


IPRENSIASI 


| giochi ispirati a 
Jurassic Park non 
sarebbero lo stesso 
senza qualcuno di questi 
tirannosauri in giro... 


A Enormi e altissimi reticolati elettrici 
Sappiamo tutti cosa vi si cela dietro, no? 


A Non ha ancora mangiato, perciò ci servirà 
qualcosa di più sostanzioso di quel fucile 


A Mai visto l'interno della pancia di un 
dinosauro? Fra poco scopriremo com'è 
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Fa più que di un tirannosauro con i 


in 30 puntano tutto sullo scontro per 
psn use 1a saloni vero 

strada . Dobbiamo ragionare 
eri dai gua cpu tri vi g 

) e emergono gli 


prima persona, che di uno sparatutto 
a e semplice. 

‘isola è davvero imponente, quindi 
scovare le soluzioni a tutti gli enigmi 
non è un compito facile. Ino! 


molto affamati. Vasto, complesso e più 
da di cn fegiar Inez. pet so 
così! 


L'aspetto e favoloso e gli 
enigmi ne aumentano 
ulteriormente la profomiita 


Dreamworks ha appena concluso il 
suo lavoro in America, mettendo a 
punto la giocabilità. 


(ME 


Ai 


Il calendario indisapenaabile d 


Videogiocatori eccoci! Anche questo mese 
siamo tornati con la nostra rubrica a 
informarvi sulle vecchie, ma soprattutto 
nuove, uscite dei nostri amati videogiochi! 
Sono ordinate per mese e per formato in 
modo che possiate più facilmente 
individuare quelle che vi interessano 


maggiormante... 


quindi ora dimenticatevi 


tutto il resto e cominciate a valutare le 
nuove compere da fare! Come al solito, 
abbiamo incluso anche i mesi passati come 
riferimento e le date di uscita possono 
variare leggermente. 
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Quest for Camelot 
Asteroids 

Draken 

Blade 

Brian Lara Cricket 
D Jump 

Heroes of Might & Magic 3 
NHL Hockey 
Requiem 

Solar 

Soulbringer 

Tribal Lore 

Turok 2 
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RC Stunt Copter 

Tai Fu 

Wipeout 64 

Quake 2 Net Pack 1 
Screaming Demons 
Heavy Gear 2 

Star Wars Archives 
MK4 

NBA Jam '99 

Pocket Tales Conker 
American Deer Hunter 
F1 Racing '98 

Max Power Racing 
PFA Soccer Manager 
Rush 2: Extreme Racing 
Speedbusters 

NFL Blitz 

Rampage World Tour 
Player Manager 2 
Soul Blade Platinum 
Rogue Squadron 
Tennis 2 

Virtual Pool 

Gex 


THE GB 
Activision [PSX| 
Psygnosis 
Gremlin 
C/masters 
Ubisoft 
Ubisoft 
Gremlin 
Ubisoft 
Ubisoft 
Gremlin 
Gremlin 
Acclaim 
Interplay GSI 
Activision | PSX| 
GTI N64, 
Activision 
Eidos 
Activision 
LucasArts 
GTI | GB 
Acclaim | GB! 
THE | GB 
GTI GSI 
Ubisoft 
Infogrames! 
EA 


Midway. | GBI 
Anco | PSX | 
sony 
LucasArts [NE] 
THE N64 | 
THE [N64 
Midway © Mesi 


Men in Black 

Pitfall 

Wario Land 2 

Zelda 

Twisted Edge 

Bugs and Lola 
Civilization 2 

Pro 18 World Tour Golf 
Mud Monsters 

Actua Golf Premier 
Actua Soccer Premier 
Battle of Britain 
Scudetto 98/99 

Dark Stone Rising 
Dragonflight 

F-16 Aggressor 

Falcon 4 

Flight Unlimited 2 Prem 
Homeworld 

Ignition White Label 
May Day 2 

Monkey Hero 

Resident Evil 

Shadows of the Empire 
Tank Racer 

TOCA 2 

Viva Football 


Akuji the Heartless 
Bugs Life 

Caesar's Palace 
Bugs Life 

Wicked Surfing 
Global Dominion 
Draken 

Earthworm Jim 3D 
Indiana Jones 

Joe Blow 

Metal Gear Solid 
Rayman 2 

Soul Reaver 

Space Invaders 
Viva Football 
WCW Thunder 
Acclaim Sports Soccer 
Earthworm Jim 3D 
Micro Machines 64 
Rayman 2 


Gremlin o Ke] 
Activision Me] 
THE KG] 
THE [GB] 
THE [N64 
Infogrames ME] 
aspro 
Sony |. 
THE [N64 
Gremlin 
Gremiliti 
Eidos 
Eidos | PCI 
GTI 
Eidos | PC 
Virgin 
Microprose 
Virgin PC 
Infogrames 
Virgin 
Eidos | PCI 
Take Two 
WhitelLabal 
White Label 
Eidos 
C/masters 
Virgin | PC 
Eidos 
Infogrames 
Interplay _ M65]} 


Infogrames K.} 
THE 


Psygnosis 
Sony 
Interplay 
LucasArts 
GTI 
Konami 
Ubisoft 
Eidos 
Activision 
Virgin 

o 
Acclaim 
Interprayi 
C/masters 
Ubisoft 


N64 


NG 
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Gamea Maater 


5 

12 
12 
12 
12 
12 
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South Park MAGGranmin (L 
Twelve Tales: Conker 64 THE [N64 | 
Warzone 2100 Eidos ING4 | 
Alien Vs Predator Fox PC 

Alpha Centauri EA | PC | 
Baja 1000 Racing GTI PC 

C&C: Tiberian Sun EA 
Scudetto 98/99 Eidos 
Civ: Call to Power MicroProse [Lio 

Delta Force GTI 
Diablo 2 EA | PC] 
Duke Nukem Forever . GTI 
Dungeon Keeper 2 SEA PC 

Extreme Warfare | Eidos PC 

Force Commander Activision Mx 

Gabriel Knight Anth.— Sierra 
Lands of Lore 3 EA | PC] 
Machines Acclaim 
Omikron (Eidos 
Outcast | Infogrames 
Prax Wars GTI | PC 

Premier Manager '99 . Gremlin 
Real Feel Golf GTI | PC | 
Revenant Eidos 
South Park vAGCIalMI > Mix 

Starship Troopers | MicroProse 
Star Trek Primo Contatto MicroProsa! 
SW: X-Wing Alliance —. Activision 
S/bikes World Champ IMioroProse: Ms] 
Tonic Trouble | Ubisoft PC 

TA: Kingdoms GTI | PCI 
Ultima: Ascension EA 
Viva Soccer Virgin 
Rollcage Psygnosis  |j-L0 
Pro 18 World Tour Golf ESGRY IPSX | 
Ridge Racer 4 | Sony GS3 
Duke Nukem Zero Hour GTI I] 
Bugs Bunny 3 Infogrames: KE] 
Shadowgate THE _{G8 
Alien Ressurection Fox 
Quake 2 PaGuvisionii 
Ridge Racer 4 Sony GS 
Unification Eidos 
X-Men I Virgin IPSX | 
Donkey Kong World THE ING4 | 
ODT IMiavra gg LL] 


Leader Distribuzione 
Via Adua 22 
21045 Gazzada Schianno (VA) 
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890 
http://www.leaderspa.it 


C.T.0. 
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Siochiame a 


Boarders 3, FIFA 
TOCA 2, Spyro 


i giochi di queato mere provati per voi dagli caperti di Gamea Maater 


VELE DIVA I QLL 
SIN (Pb) 

CEVENINI Peet È Li 
MAL LIFE (PB) 
IAA RIAYSIANUN) Presentare 13 TB 


_ Dgni mese, i giochi che ottengono un 
voto superiore al 90% vengono premiati 
dla questo bollino. Complimenti! 


è FEBBRAIO 1908 


PREZZO 
119.900 


“w SVILUPPATORE 


"w GIOCATORI 


A Non ho tempo di aiutarti 
a prendere le galline. 
ho qualcosa da 


cercare, 
capisci? 


Normalmente, 
di fronte a un 
gioco 
preceduto da 
una campagna 
di lancio vistosa e 
lunga come quella di 
Zelda, saremmo portati 
a una estrema 
prudenza. Capita 
spesso che prodotti 
così osannati prima del 
loro arrivo finiscano 
per non essere affatto 
all'altezza delle 
aspettative che hanno 
suscitato. 
Con tutto ciò che 
Nintendo ha sbandierato 


Qi quattr nti, questa 
nu :rsione d 


{ 


Questo si preannuncia 
come il gioco per 
Nintendo 64 più 
importante dai tempi di 
Super Mario 64, ed è 
garantito che si 
trasformerà in un 
nuovo, entusiasmante 
classico di Miyamoto. 
D'altronde, chi poteva 
dubitare di lui? 


soddisfare. Per fortuna, 
Miyamoto e la sua Jadra < 
hanno messo davvero il cuo 
nel corso « tre anni di k 
rilug 31 gioco, e si 
ca di idee e 
soltanto 
( Up 
lochi 
a crear 
:laborata. Il 
pub blico a cul si rivolge è 
sto dai giocatori più 
sono tocchi 
stile fantasy 
3sere 
hiunque. Lo 
Jioco riprende gli 
nti più validi di Mario 64 
Fantasy e delle 
je sioni di Zelda e | 
mescola fino a creare un vero 
capolavoro tridimensionale 


) Pietre apirituali | 


Il nostro compito principale consiste nel raccoglieri 


v 


tre pietre spirituali. Ci permetteranno di utilizzare ii 


Tempio del Tempo, e 


divertimento. La dolci 


lì che inizierà il vero 


Saria ci aiuterà a capire dove 


‘andare se ci perderemo, ma se riusciremo a Le prtare & 


termine le ricerche dell’ 


albero Deku, di Goran City e 


di Kora non avremo alcun problema. 


#. Return ® 


JA Facciamo | quattr ‘chiacchiere con l'albero (niente risate. non è stata 
‘un'idea nostra, 0K?), quindi entriamo alla ricerca della prima Pietra 
Spirituale. È quella più facile da trovar: 


A L'ultima Pietra è 
lr a di Koran 


A Dovremo cercare la seconda Pietra 
fra gli abitanti di Goran City, che però ci 
‘daranno scarso aiuto 


i sulla trama e sugli elementi 
Liar con ostici balzi in 


(:) SOTTOGIOCHI! 


Per consentirci di tirare il 
fiato per un po' nel corso 
dell'intensa avventura, 
Nintendo ha preparato per 
noi alcuni sottogiochi 
dedicati a Zelda. Potremo 
tornarci sopra più volte. Se 
verremo sconfitti non sarà 
certo una tragedia e se 
vinceremo potremo ottenere 
un premio molto utile. 


A Individuiamo il giusto forziere 
all'interno di un certo numero di stanze 
e troveremo un tesoro. 


Tutti gli elementi più ostici e 
ant 
ati 
é sistema di 
do tutte i un solo 
pulsante'. Ri 
problemi 


quantità di e zioni da 


compiere in a è verament 


.incred 


cui finiamo 
inunciare, in 


1 potremc 


Hee hee. 
Don't pay any 
kid, my dear 
moour own, 


A Dobbiamo trovare tre galline speciali 
in una stanza che ne è piena. Ma 
possiamo anche barare... 


A Già. e se avessero 
preso l'idea dalla storia 
di Giona nel ventre della 
balena? Grandioso 


pa 
Return 


attention to that 
Just pretend were 
private 


little world... 


A Uno dei giochi più duri. Tuffiamoci 
nell'acqua e raccogliamo il denaro. 


Inside Jabu-Jabu's Belly 


Invece di presentarci vari menu, nella maggior parte dei 
casi Zelda decide per noi. Se teniamo d'occhio l'icona ovare la soluzione se —determinato da alcune gioco, comunque, è una ver 
blu a forma di pulsante nella parte alta dello schermo, deremo equenze chiave ( fortuna che il suo aspetti 


noteremo che quando la situazione lo richiede e si così pla ir svbgo La maggior 
parte dei giochi « uolo 


sposta, indicandoci quale azione dovremo scegliere. prata data stati starts, Hen Lat ‘ERE 
ompaior . se . fenti, ma 
creature in stile ( e > am ) ? VIVO 
. ( [ inde conto intere itore per 
: tutto ciò è stato stipato su più di r trada. Que 
) emplic artuccia invece significa che per la restan 
tridimensio sit su un CD. Il che dà te < gioco finiamo per 
dettagl ì Ar sr a di quanta parte di un ( » solo perct rmai 
ome Tomt :r3 : :D venga sprecata dalla sia ) nti e 
ma pieno di piccoli maggior parte degli é I} peso troppo denarc 
C'è una mi » sviluppatori. Vis a quantit r las perdere tutto. C 
nei diversi livelli, « 3 esplorazioni e 


all'ulteriore fascino i attendono nel cc 
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’ A Le nostre abilità di nuotatori 
A Se passa a Check. è garantito che saranno limitate, finché non 
avremo qualcosa da fare. supereremo il sotto-gioco di Dora. 


175° [RIU DOVE TROVA DEI GINGILLI COSÌ CARINI? — I) 


i AI Lo zaino di Link finirà per scoppiare con tutti gli oggetti che dovrà portarsi in giro nel corso delle sue 
avventure. Meglio fare un po' di allenamento con i pesi se dovremo portare tutta questa roba... 


A. Put Away 


Return Gaue 


() MA INSOMMA, COS'È QUESTA OCARINA? ]) 


Avanti... ammettiamolo. Non avevamo idea di cosa fosse 
un'ocarina quando abbiamo sentito per la prima volta il titolo 
completo di questa avventura di Zelda. Beh, si tratta di uno 
strumento musicale tondeggiante nel quale si soffia. Alcune 
delle persone che incontreremo in Zelda ci insegneranno 
nuove canzoni. Se le suoneremo al momento giusto e nel 
posto giusto, si apriranno nuovi settori. 


A Un'arma ottima per misurarci contro 
chi sta più in alto di noi. 


A Se suoniamo una canzone con i pulsanti gialli C daremo il via a ogni sorta di 

bizzarri avvenimenti, a patto di aver imparato la cano» —giusta. You got ? 
Its firebali enguifs everything! 
Is attack magic you can use 

A Ci aspettano tre di queste Pietre with @. 

Spirituali... se saremo capaci di trovarle. \ 

> Quando la incontreremo, la fata ci offrirà degli 

‘acantesimi per facilitarci il combattimento. 


I IT cone la fon dadi A Un eroe non è gran che se non ha un soldo A Se ne raccoglieremo quattro otterremo 
pianta di fagioli, no? per comprare armi ed equipaggiamento. punti di energia extra. Il che non guasta. 


x 
n 


You destroyed a 
A horned skull mask You gol a token proving you 
destroyed it! 


#9) 


A Se non ci riconoscono, non potranno fermarci. E ci sarà A Ce ne sono a tonnellate da raccogliere e it nostro compito non 
anche gente a cui potremo vendere queste maschere. sarà compiuto fino a quando non li avremo trovati tutti. A caccia! 
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\1 BOSS IN AZIONE! | 


AI termine di qualche faticosa esplorazione, 
prepariamoci a incontrare qualche boss... tipo questo 
mostriciattolo troppo cresciuto, per esempio. Scopriamo 
qual è il loro punto debole (gli spunti per capirlo non ci 
mancheranno) e sfruttiamolo fino a farli fuori. 


A Ehm... forse non basterà consegnargli i soldi della nostra cena. qui. 
Forse è il caso di battersela, e alla svelta... 


Fuori lo scudo. 
quando il boss monta 
su tutte le furie. 


> Che succede, 
signore? Sembra 
avere proprio 
bisogno di aiuto. 


(NW Un'altra 
esclusiva di 
f Games Master 
I N Ecco Shergar, 


Hmmm...Let's sec. 
She's inside Lord Jabu-Jatiu? 


è Mhat's not possible! 


#8i 


W Trasformiamoci in nuotatori provetti per 
raccogliere questo messaggio in bottiglia 


ll 
dl al © 
incorre o, 


A differenza della maggior parte degli RPG, che sembra farci girare senza scopo alla ricerca 
della chiave giusta o di un particolare incantesimo, Zelda ci costringerà a tentare ogni 
genere di trucco per superare i diversi ostacoli. Come, per esempio... 


A Un blocco e un buco. Il blocco va nel buco. La porta si A Scagliando una pietra giù da un burrone potremmo far 
apre. Più facile di così... apparire qualcosa molto più in basso. Provare per credere. 


Use ll with @ and something 
might happen... It locks so 
fresh and delicious! 


EIMRELI 


VW, tre °_° SRI 

LL altre opinioni. 
"Avanti Link, mostraci cosa sai fare!". La squadra di Games 
Master svela le sue prime impressioni sul nuovo Zelda... 


"È davvero frustrante stare a 
guardare Gianluca che si immerge 
nel gioco, e poi dover leggere il suo 
articolo, quando VOGLIO GIOCARCI 
10. A dire il vero. ho cercato di 
evitare Zelda il più a lungo 
possibile: voglio scoprire i suoi 
segreti per conto mio, a casa. 
Perciò, non posso dire che questo 
sia il Miglior Gioco di Tutti i empi. 
Non ancora. almeno. Ma per quel 
poco che ci ho giocato. toglie 
davvero il respiro” 


A Una sequenza carica di tensione tratta 
gall'intro... giusto per creare l'atmosfera 


"È evidente che Nintendo ha 
lavorato su questo gioco fino a 
perfezionare ogni singolo dettaglio. 
Ci vuole un sacco di pazienza, cosa 
che a un tipo come me manca del 
tutto! E poi, tutte quelle parti scritte 
2uccherase che saltano fuori qua e 
là non mi piacciono per niente.. 
Detto questo, è un gioco bellissimo 
dovessi mai avere un paio di 
settimane libere, Zelda sarebbe il 


ee, —— 


È carino. ma non eccezionale 
Spiacente, ma non è abbastanza 
entusiasmante per me: c'è troppo 
da vagare in giro senza che 
succeda gran che. Cioè, Super 
Mario 64 sì che era grandioso, 
esaltante, divertente e splendido da 
vedere. Zelda non mi coinvolge fino 
a quel punto. E in termini di grafica. 
non è che sia questo gran balzo in 
avanti. Datemi ancora qualche 
giorno, però... potrei cambiare idea 


&gcone un'altra. Solo il cielo 
sa coSa stia succedendo. ma 
ne capiremo il senso più avanti. 


Kokiri,F orest 


ma 


"Non riesco a trovare tutta la roba 
che dovrei dentro a questo gioco: ci 
ho messo secoli solo per trovare 

*. l'albero! Però mi sono innamorata di 
Link. Penso che sia eccezionale ll 
modo in cui procede. Chiacchierare 


con gli altri personaggi è davvero 
bello, però, e non importa se le 
conversazioni appaiono per iscritto, 
manca un pezzo da novanta ir Uno dei più pregevoli giochi di invece che via audio. Anche 
grado di competere con i ruolo di tutti i tempi, e raccogliere tutti quei gingilli è 
Jiochi per la PlayStation, e senz'altro il nuovo asso nella divertente. Un vero spasso! 
secondo il parere di molti il n i del Nintendo 64, Tutte 
Nintendo 64 sta perdendc le nsole non vedono l'ora d 
terreno nei confronti della ospitare questo gioco, percì i Ù 
console Gene Zelda capovolge de e Dì 4 Non succede spesso che un gioco 
la situazione, mostrando a tutti Se Mario 64 è stato il gioco conquisti completamente tutta la 
he di fronte alla vera qualità che in un colpo di no ha redazione. come in questo caso. È 
non ci sono né grafica riazzato il Nintendc n cim da non credere la quantità di 
ipettacolare né giochi su CD a nostra lista della »sa al battibecchi infantili che si 
he tengano. Ocarina of Time è momento della sua uscita verificano, con tutti che lottano per 
esattamente questo: genialità Zelda è quello che ci arrivare un po' più avanti degli altri. 
pura al 100 applicata a un renderà molto fieri del I Appena qualcuno scopre una parte 
videogioco nostro acquist Îò nuova, è tutto un "No, dài, non dirmi 
0000000000000 c000s00000000000 niente. voglio scoprirlo da solo!” 
Zelda trabocca di classica magia 
Nintendo 


ZELDA NEL DETTAGLIO... 


ng si piazzano, , de > Quando nuotiamo 
7 perdiamo tutte le 
singolare.) tR > | 8 1% | armi. Peccato. 
i vari elementi 7 perché subiremo un 
di Zelda? C à 
Na 5 GE 
di 


sacco di assalti 
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Lake Hylia 
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Interazio Combat 

ne coni timento di — 
perso- carica. 
haggi mento 


nimelle dl 
VIDA 
me 


di zii tema € 


iarioyo do 


La tridimensionalità è persino più 
accurata e dettagliata di quella di 
Mario 64. Ottima anche la 
telecamera tridimensionale 


Il fantastico sistema di comando 
e la trama super-coinvolgente 
danno vita a un'esperienza di 
gioco meravigliosa 


lorgervità 
Potremo anche completario in un paio 
di settimane, ma per esplorario tutto 
impiegheremo mesi. 


Il livello di dettaglio della grafica e il 
sistema di comando che e il piu facile 
in tutta la storia dei giochi di ruolo! 


Non poter saltare i chialoghi scritti 
in particolare all'inizio del gioco 


Tutto è hello come speravamo. Il 
primo grande gioco ci ruolo per 
Nintendo 64 e un altro classico di 
Miyamoto. E davvero un granite! 


Se ci piace questo proviamo... | giochi di } 
ruolo disponibili per Nintendo 64 sono un RIGHI 


po' scarsini, perciò faremo meglio a farci 
un altro giretto con Super Mario 64. w 
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Starshot rappresenta l'ultimo tentativo per Nintendo 64 di battere Banjo con le sue stesse armi. Ci è 
riuscito? Beh, proviamo a indovinare... 


L 
“w ALTRE VERSIONI 
PE 


fa fa 


)) 


i L Molto, molto piacevole. Un po' 
Non risulta inoltre d'aiuto ll fatto che i come capitare per caso in 


nemici ci CA tutto dal î un'agenzia di fotomodelle. Alcune 
preciso momento in cul Iniziamo a ì immagini sono splendide 
giocare. Nelle sue parti migliori, 


Starshot confonde le idee. Nelle ente delineati anche i | giocabilità | 


è senz'altro abile e V-Rally 99, i ò she n de Divertente, ma imperfetta. Il sistema 
provato su questo stesso numero, —molto U davvei E tli gioco è insolito e piacevolmente 
ne è la prova. Forse, però, non è ; È i Jesta Vario, ma finisce per confonrlere le 
ancora abbastanza abile da poter , i , r idee per la maggior parte dlel tempo 
sfidare | pesi massimi di cul sopra. 7 spesso Tortureworld, il cui : I 
Ecco perché Starshot non riesce microscopiche, piccolissimo ù tortu doquente BE ù ail 
nemmeno ad avvicinarsi a Banjo o a n S ) 
Mario. Come tutti sappiamo bene, ì i ì vi L'ins Un gioco ENORME pieno zeppo di 
dietro ogni avventura tridimensionale di È È mantiene l'azione tesis » fror cose tla fare. Riusciremo pero a 
buon livello c'è una telecamera di i x a ind è V tenere duro? 
qualità e quella di Starshot è, si trova a tre quarti del cammino lungo : ] 
abbastanza sorprendentemente, quasi una serie di salti. Forse l'unica ancora | dimeglio | 
interamente manuale. Probabilmente lo 
: Senz'altro, l'aspetto grafico del 
gioco. Sotto questo punto di vista è 


una vera meraviglia psichedelica 


î Î, coronarie a chiunque. Attenzione però: Sul 
A Starshot. Corre di qua e di là j Starshot non è affatto un pasticcio. | occhi rtroppe 4 


indossando un costume arancione. principale. Tutto ciò va anche bene, » sua gioci 
Viene in mente la parola ‘pacchiano. ‘inché non ci troviamo alle prese con i . ;amente degli elementi più 


saliti super-precisi presenti in Î divertenti dei giochi Rare 


n 

PIÙ STRANO È MEGLIO È 
La trama di Starshot è 
terribilmente bizzarra 
Riguarda due circhi spaziali 
In lotta fra loro per 
accaparrarsi | più strambi 
esseri della galassia, Il tutto 
si traduce ottimamente in 
una sceneggiatura perfetta... 


Le parti che ci fanno esclamare 
‘che cavolo sta succedendo qui? 
Ce ne sono davvero troppe 


IOSTRI(AUUEATI 


Starshot è un impresario di prim'ordine. dalle molte capacità. Non soltanto dispone di 
una notevole abilità di tiro. ma anche di amici pronti ad aiutarlo in ogni occasione. 


d 


LI o RI I RE ì 
£ Uta ARENARIA : Space Circus ha il coraggio di essere 


! erreduete too st 
ni dee 3 rliverso, e ci riesce. Nel farlo, però, non 
A Ci scno circo 5.000 frasi di riesce ar api la pursr= fluida e 
dialogo nel gioco, il che tutto scorrevole ili Banjo e cli Mano. Peccato. 
sommato fa un certo effetto 
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i Thinge.are © 
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Per esempio, una volta raccolti bonus di volo in L'armamento di base di Starshot consiste in 
numero sufficiente, potremo utilizzare Willfly utili raggi di luce blu, che possono essere 
(somiglia un po' a Navi in Zelda). Quando diretti verso il bersaglio una volta sparati. 
desideriamo volare, premiamo due volte A, e Non dobbiamo fare altro che spostare il pad 
Willfly ci solleverà in volo conducendoci dove analogico nella direzione desiderata, 
vogliamo. Simpatico, no? orientando il raggio blu a piacimento. 


e ques Banjo, che 
ci fara impazzire quasi come il PRIMO 

gioco per Nintendo 64: Mario 64. Anche 
Mystical Ninja vale un'occhiata 


A La trama non è la solita storiella 
salviamo la damigella in poricoto 
Nionte affatto. È motto, MOLTO più strana 
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Nel momento in cui leggiamo queste righe, il Prossimo Grande Evento nel mondo dei videogiochi sta facendo faville in Giappone. Nello stesso momento, stanno 
penetrando in Europa le prime console di importazione. Questa è la guida di Games Master all'evento più importante del 1999 in termini di giochi: il lancio del 
Dreamcast di Sega. Vedremo quindi cosa lo rende così favoloso, come sono i suoi giochi e, ciò che più conta, dove è possibile procurarsene uno... 
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Due... uno... zero! Terzo round! Nel primo round, con il suo Mega Drive, Sega le ha suonate 
di santa ragione allo SNES di Nintentio. Questo peso massimo, però, una volta così fiero, si 
è preso una bella bastonatura nel secondo round, quello dei 32 bit, quando la PlayStation 
di Sony ha fatto polpette del suo Satum. Ora è nuovamente il momento di incrociare i 
guantoni e Sega, con il naso un po' sanguinante ma con gli occhi pieni di fredda 
determinazione, è salita sul ring per la terza volta. E... cosa succede? Sega ha dei muscoli 


grossi come palloni! Il suo Dreamcast ha sete di sangue! Nintendo e Sony devono 
affrontare un gran contendente! Sega sta per immettere sul mercato la console più 
potente, più spettacolare e più mirabolante del pianeta! Che rivincita! 


super-videogiochi che si porta dietro. 

muova console è La prossima novità nel mondo delle console che farà 
sempre um fatto bella mostra di sé nei negozi è il Dreamcast di Sega. 
Come tutte le nuove console. si presenterà come la 
più potente macchina da giochi del pianeta 
spremono dal loro Dopotutto, questo è il progresso. A rendere così 
sistemi vecchi e speciale il Dreamcast sono le dimensioni del passo 
delle prestazioni, avanti che compie e l'eccezionale miglioramento che 

qualche è in grado di costituire. Si presenta infatti alla ribalta 
con una potenza incredibile, una favolosa batteria di 
giochi e un prezzo molto interessante. Sì sa: noi di 
Games Master andiamo pazzi per le novità, e 
questa storia del Dreamcast ci ha veramente dato 


alla testa. Perciò abbiamo messo insieme questo 
numero speciale, che comprende tutto ciò che 
chiunque potrebbe voler sapere sul Dreamcast. Nel 
momento in cui i nostri lettori avranno sott'occhio 
queste righe, noi saremo inchiodati davanti al nostro 
Dreamcast personale (importato fresco fresco dal 
Giappone, naturalmente), A lettura conclusa, 
nessuno potrà fare a meno di contare i giorni che 
ancora ci dividono dal fatidico lancio europeo. Ne 
siamo certi... Quindi, senza ulteriori preamboli, 
dichiariamo aperto il supplemento esclusivo di 
Games Master sul Dreamcast! Che il gioco abbia 
INIZIO... 
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Questa combinazione di plastica, silicio e anni di lavorazione ha causato a ragione 
molto clamore. Sotto il suo involucro rigido si nascondono il più avanzato dei 
microprocessori e il più scattante dei processori grafici, oltre a espansioni di RAM e 
svariate possibilità di collegamento. Mmm, che delizia... 


La ji): 


il componente principale, causa della complessità del pad. Dall'altro lato collegamento in Intemet SegaNet destinato al 
quello che farà un figurone sono l'in ser l'alime stema che consente di 
sotto il nostro televisore. televisore 
Sopra ci sono due pulsanti mond 
gradevoli al tatto: uno serve per alla console il cavo è 
accenderio, l'altro per aprire ll inserire nel Dreamcast e l'altra nel televisore causa della mancanza di linee telefoniche 
coperchio. Possiamo assicurare fin Perciò, in Europa possiamo attendercì un gratuite alle nostre latitudini, dello "scarso 
da ora che il coperchio ha un semplice cavo da collegare con l'antenna numero di utenti e dell'ancor più r 
meccanismo davvero funzionale. mentre chi vorrà assicurarsi la visione più nitida di coloro che presumibilmente sarebber 


tore e l'uscita per i . Mega Drive, un & 


p, 


ento giochi e di giocark. Per 


» uscita sarà uguale in tutto il scancare a pagar 
ciascun paese sarà fomito insieme Sega sarebbe 
on una estremità da adattare tale siste 


rd relativamente semplice 


ma al Dreamcast. Invece, a 


numer 


Ottimo. lità dì acquistare un cavo di disposti a pagare per usufruire di questi extra, s 
ella parte brillante nel mezzo è l'indicatore con la pr SCART: molto ritiene che Sega rinuncerà a fomire meil 
A diuminars migliore, La più interessante delle aperture servizio su Intemet in Europa. Escludendo d 


» anteriore, ma anche presenti sul retro di Ydem, il prezzo della console risulteret 
qua specie dic cristallo in stile new age post però la presa per il i tto e gli utenti europei non sentirebbero la 
sul coperch del CD, dal rende il dispositivo pronto per mancanza di a sa che, in fin dei conti, non 
momento che NOPrk simo, si illumina let non appena estratto dalla hanno mai a rtunati. gl americani e i 
ll tutto dà una sensazione di magia ed è confezione. Uau... un anti nesi! Potranno giocare contro 


‘apparente però. La versione del Drear si in tutto il 


veramente ben fatto: ciò fa parte 


capacità del Dreamcast di ‘trasformare i nostr in vendita ir Giappi me e negli 
sogni' in realtà, da cui nome della console Uniti disporrà di questa pr 


Certo, queste sono s cchezze... ma 
l'effetto è feni tastico Sulla parte anteriore c 


al momento rimane dubbk 


» da Sega, e 


sono quattro ingressi per joypad dall'aria Nene 
tozza, anci è gli spinotti in sé sono Giappone e gli Stati Uniti sono molto decideme i contenuti. Speriamo 
} - e scoli e poco più "cablati’ di noi. Là le telefonate comunque che le voci di corridoio del tipx 
Ng: mbranti considerata urbane non costano nulla, quindi # collegamento niente modem! si rivelino prive di fondament 
/ l'enorme quantità di dati destinata con Intemet è gratuito. Inoltre Sega ha già che anche noi avremo la possibilità di essere 
a passare attraverso di loro a sperimentato in entrambi i paesi il sistema di coinvolti in queste opportunità 


DEMO DREAMGAST: IRIMAJIRI-SAN 


Nell'altro demo del Dreamcast appare la testa del boss di Sega Shoichiro Irimajiri che galleggia nell'aria e viene sottoposta a trattamenti 
( spiacevoli di ogni tipo. Se i giochi saranno in grado di mostrare solo la metà di tutti questi effetti speciali, ci aspetta un vero spettacolo. 


A Ehi! Una testa che galleggia come in un A Bello davvero. Luci colorate ruotano in — Sulsuo volto viene proiettato il logo del 4 E questo? Miliardi di piccole teste del 
\ incubo! Però sembra abbastanza contento. orbita intorno alla sua zucca, Dreamcast. mentre due elicotteri signor Irimajiri svolazzano in giro come 
Tutto bene, amico? illuminandola in tempo reale. Grande! depositano la sua testa in un sacchetto! se niente fosse. 
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uesta è la parte del sistema che terremo 
letteralmente nelle nostre mani. 
Chi ha buona mer 


oria noterà delle analogie con il vecchio 


pad analogico del Satum di Sega. Il pad è un amese breve 
e tozzo, che appare più rozzo e meno preciso dell'affusolato joypad 
del Nintendo 64 e assomiglia più al Dual Shock di Sony 
A destra cì so quattro pulsanti colorati che premuti _- 


£ sono un piacevole scatto deciso 
N te tasti laterali: al loro posto ci sono due 
ntemuttori. Al centro, un unico e morbido / 


omandì 


pul e di avvio completa il quadro dei c 


i pulsanti. quindi? Si, e già qualche 


Pare che 
jovranno fare qualche sforzo in più rispetto al 
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sviluppatore ha storto ll naso 


solito per adattare i loro giochi al sis 


omando. Quella grande apertura che si può 


finestra attraverso la 


vedere nel mezzo è la 


quale si potrà visualizzare il Virtual Memory 


am. Senza tale accessorio ll sister 


omando appare davvero brutto, poiché lascia 


a di ( 


nella parte posteriore della cavità. Sotto 


ntravedere la { legamento del VMS 
quest'ultima c'è un altro alloggiamento per VMS 
iò significa che potremo scambiare dati 
ittraverso due VIMS, o utilizzare 


due in una volta. Dal moi 


hi che ne 


ncnegane 


ento che d pad 


non ha la funzione di 'tremito', la seconda presa 


ì anche « 


2ssere utilizzata per inserirvi un 


) adatto a tale scopo 


I STO 10 0 CI STAI TU? 


Si possono collegare al pad due VMS 
contemporaneamente, o il dispositivo 
opzionale che fa tremare il pad! 


a_ \ ; 
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| VIS è uno degli aspetti più 
rivoluzionari del Dreamcast. Si 
tratta di una scheda di memoria 
dotata di schermo. 

Sopra ci sono due pulsanti (A e B) per 
giocare, come in un Game Boy, un tasto per 


selezionare la modalità di gioco e uno per 
regolare le funzioni di orologio, calendario e 
sveglia. A completare i comandi c'è infine un 
piccolo pulsante direzionale, che funziona 
benissimo anche se maneggiato da un adulto. 
La parte posteriore dell'oggetto ospita 
l'alloggiamento per le batterie, mentre quella 
superiore presenta un coperchio apribile che 
nasconde una connessione di grandi 
dimensioni, composta da due parti. Durante il 
normale utilizzo il coperchio rimane chiuso, ma 
quando vorremo collegare il VIMS al nostro 
Dreamcast o a un altro VIMS non dovremo 
fare altro che rimuoverlo (facendo attenzione a 
non perderlo) e collegarlo. Oltre ad assicurare 
le ormai consuete funzioni di una scheda di 


a 
e) 


memoria, come salvataggio del 
giochi, dei replay e dei tempi e 
possibilità di utilizzarli sulla console 
di un amico. il VMS consente altri 
trucchetti ancora più esaltanti, Può infatti 
funzionare come console indipendente per i 
giochi. Sarà così possibile che in alcuni livelli di 
un gioco per il Dreamcast l'azione si sposti sul 
VMS. In altre parole, si potrà giocare un mini 
gioco sul VIMS, e il suo risultato finale potrà 
essere utilizzato nel gioco completo. in questo 
modo potremo potenziare le nostre armi, 
scoprire codici per aprire le porte o impartire 
ordini per i giochi anche quando saremo 
lontani dal nostro Dreamcast... per esempio 
sull'autobus! Una volta rientrati a casa, 
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inseriremo dl VIMS nella 

console e il gioco utilizzerà 4 
istantaneamente | nuovi dati, per 

esempio facendo aprire una porta 
prima bloccata. In altemativa, lo schermo 
del VMS può funzionare durante il gioco 
come indicatore visivo di dati quali l'energia o 
le munizioni. Oppure, magari, come rilevatore 
di movimento in stile Allen 2, da utilizzare negli 
sparatutto tipo Doom! ll VMS verrà 

venduto separatamente dalla SY 
console. Il prezzo potrebbe 

essere di circa 60.000 13 1) 
lire, ed è prevista 3 \ lo) i 
una vasta gamma SA © 
di colori diversi 


dell'impiego dell'ultimo grido in termini di 
microprocessori. A far girare il tutto è infatti un 
i SH4 a 128 bit, che 
secondo Sega è quattro volte migliore del 
Pentium 2 a 226 MHz. È in grado di co 
1,4 Giga di operazioni in virgola mobile 
o, di fronte alla misera prestazione di 
0,4 Giga raggiunta dal cabinato di Ridge 

È In altre parole, questo pi 

dieci volte più potente rispetto al suo 
fratellino' utilizzato nel Satum: l'SH2. A fianco 


processore Fit 


al 


La sua gara di qualificazione per il titolo di sécon 
Console Più Potente di Tutti i Tempi si apre 
con prestazioni impressionanti nella gestione 
dei poligoni. La PlayStation ne gestisce circa 
30.000, fi Nintendo 64 all'incirca 40.000, | 
computer Si piazzani ) piu 0 meno allo stesso 
livello, ma i modelli potenziati con schede 3Dfx 
o Power VR sono in grado di sparare sullo 
schermo centinaia di migliaia di poligoni 

In testa alla classifica stanno i sistemi da 
sala giochi come Long allo di Virtua Fighter 


Dcessore è 


di questo potentissimo processore opera il 
ircuiti integrati NEC Power VR2, lo 
stesso che sta facendo del PC la patria < 


MANOVRA CHE E UNA FAVOLA! 


sistema c 


Windows '95 e Windows '98 

realizzati da Microsoft. Sappiamo che a 
molti Microsoft non sta simpatica, ma non si 
può negare che il suo possente sistema 
Mperativo Windows ‘95/98 sia installato su 
milioni e milioni di computer, e che sia IL 
sistema su cui si basa Il risi 
tutto ciò è che sarà incredibiimente facile PlayStatio 
adattare al Dreamcast i giochi per PC. Inoltre 
il fatto di avere a bordo Microsoft, la più 
grande compagnia produttrice 
del mondo, rappresenta una garanzia di 
prim'ordine per la nostra console. Scambiando 
due chiacchiere con uno sviluppatore (che ha 
chiesto di rimanere anonimo) Games Master 


ZIO MA FANTASTICO! 


| fanatici del joystick non vedranno l'ora di 
mettere le mani su questo delizioso comando. 


lo sviluppo > chi jestinata a questo scopo sulla 
canco de: ronzii 
degli scricchiolii e di tutti gli altri 


hi. A 


si prendono 
delle urla 
effetti sonorì presenti nei gioc 


di programmi Ompletare le versioni giappone 


a 
americana del Dreamcast c’è infine il 
yrato da 33,6 Kb al 
rtunamente costituito da 
in modo da poter 
uito all'occorrenza da un 


modem più veloce. Speriamo di poterci 


modem incc 


secondo, opp 


una scheda mobile 


ha saputo che la sua società è riuscita ad i 


adattare perfettamente al Dreamcast uno dei 


essere so 


dare un'occhiata anche noi 


3 di Sega: in questo caso si parla 
di circa 1.500.000 poligoni 
Incredibilmente, il 
Dream cast 
» ingrado di 
battere anche queste 
prestazioni. | dati 
conosciuti al momento 
parlano di 3.000.000 di 
poligoni al secondo, il 
che significa, in parole 
2, due volte 
o di Virtua Fighter 
3! Questo dato si riferisce però ai poligoni 
privi di texture, mentre in presenza di texture 
magari con effetti di luc 
azioni saranno molto inferiori. Il sistema 
da sala giochi Model 3, cioè quello di Virtua spi 
Fighter 3, Scud Race e Sega Rally 2, è in 
grado di disegnare poligoni squadrati di grandi 
dimens Per stare al passo, il Dreamcast 
deve invece proiettame un numero più 
elevato, perciò la grafica della versione di 
Virtua Fighter 3 per Dreamcast NON sarà 
‘due volte migliore', La sua potenza 
controllo dei poligoni, però, è in 
grado di battere alcuni pesi 
massimi delle sale giochi 


potrebbe 


e e altre diavolene, le 


care il v 


che 
texture. Un 


Questi dati 
impressionanti sono 


fl risultato versione dei s 


<lueste dita cicciose ci mostrano 
le dimensioni del VMS: è grande 
come un moscerino! 


Questo strepitoso volante è d'obbligo 
per spremere il meglio da Sega Rally 2. 


ii più recenti ed entusiasmanti, Il v 
Power VR2 è un sistema studiato per 
muovere i poligoni, Non fa 

nient'altro che qu 
le texture e li sj 
consentendo al computer di 
dedicarsi al gioco 


questo di 


insieme a 
memoria (la PlayStati In È 
ciò che permette ai giochi per il 
0. Il Power VR2 è inoltre in 
grado di sfoderare tutte le più recenti 

rolerie in termini di ammorbidimento delle 
stema detti 
mapping* sfuma i bordi dei poligoni ed elimina 
l'effetto ‘a cubetti' dovuto ai pixel. Per finire, 
tutti i più recenti effe 
trasparenza, nebbia e nfrazione sono 
supportati e a portata di mano. Più facile sarà 
creare giochi per il Dreamcast, più gk 


saranno in circolazione 
aiuto agli sviluppatori 
Windows CE. Si tratta semplicemente di una 
sistemi operativi per computer 


suoì migliori giochi per computer, per mezzo 
del suo 
appena quattro settimane! Se è veramente 
così facile, non c'è ragione per non aspettarsi 
sioni per Dreamcast di TUTTI i gioco 
tosti per PC! Per immagazzinare t 
i Dreamcast si serve di un lettore CD 
ompletamente nuovo, che gira a una 
velocità sei volte superiore a quella del 
lettore 'a doppia velocità' della PlayStation 
Questo lettore utilizza un nuovo disco da ? 
Gk gebyte (1.000 MB), Un CD 
yspita 650 MB di dat 
) è quindi più "grande' di ur 


sistema di sviluppo per Dreamcast, in 


giochi 


asto. Applica 


È insomma 


yositvo 


DATI TEN 


ato al co! 


nente n: Ong 


polige 
16 MBd 


Ù quasio di 
RAM di 
ha 2 MB) 


Dreamcast di 


anche se non raggiunge la 
21 DVD. Ricordiamo che la sua 
memo o volte superiore 
della PlayStation, ma 
velocità solo sei volte superiore, quindi non 
del tutto delle 


di caricamento. Veniamo quindi alla 


normale 


‘apacità d 


a quella 


lettore gira a una 


\cora liberare 


potremo 


"tri-linear mig schermate 


parte sonora. | processori sono fomiti da 
Yamaha, che ) — Windows CE 
tonnellate de audio 
per PC 
sistema analogo 
e a 32 bit in grado di emettere 64 

sola. La console ospita un 45 
sintetizzatore. grazie al quale non è necessano 

trasmettere la musica dal disco, mentre i 2 


MB di RAM (il doppio della memoria 


mento sta venden 


formidabili schede 


il Dreamcast viene 


tti di illuminazione, 
utilizzato un 


he può vantare un 


Ichi ci proces 


e a fomire un ulterio 


suoni in una v 


48 x 32 pixel 
128 KB (0,125 MB) 
heeper con uscita mono 


è il sistema operativo 


i) nzili si sul VMS! 


Incredibilmente, il VIMS è stato messo in 

vendita in Giappone diversi mesi fa, molto 

prima quindi della console stessa. Il VMS in 

questione era una versione speciale dedicata a 

Godzilla, di colore verde-lucertola scuro, che 

conteneva un giochino tipo Tamagochi. Nel gioco 

dobbiamo allevare Godzilla. Proprio così: dobbiamo 

nutrire e accudire il nostro piccolo lucertolone e poi 
insegnargli a combattere. Collegando due Godzilla VMS è 

inoltre possibile far combattere il nostro bestione contro quello 

di un amico. È davvero divertente, anche se un po' buffo ed 

elementare, soprattutto se si sa il giapponese. La cosa migliore, 

però, è il fatto che quando uscirà il gioco Godzilla completo per 
Dreamcast i possessori di Godzilla VMS potranno collegarsi con la 
console e utilizzare nel gioco le loro bestioline, trasformate in giganteschi 
mostri composti da milioni di poligoni, in grado di distruggere intere città! 
Uau! L'unico modo per procurarsi uno di questi oggettini, però, è di acquistame 
uno di importazione, spendendo come minimo 75.000 lire. 


— 1,4 GigaFLOPS (operazioni in virgola mobile al 


— 32 bit, unità Yamaha a 64 camali, 2 MB di RAM 


GM: Siamo convinti che, come al solito, cì 


sarà qualche sistema di protezione a codice 


d'accesso specifico per ciascun paese per 


impedirlo 


GM: Cero. Anche se utilizza un nuovo tipo di 
CD da 1 Gigabyte, A sistema s 
leggere anche i vecchi CD audo 


à in grado di 


GM: No. E chi vorrebbe mai farlo 


GM: Si. Finora abbiam 


colori diversi. Non si sa ancora con < 


visto almeno sei 


sertezza 


a console 


quale sarà quello fomito insieme è 


ma è probabile che si tratterà della solita 


versione grigia, con acc ri di diverso 


colore disponibili separatamente 


GM: Perché tutti ricordano il Sega Satum e 
Se attiva pubbl Qu 
nuova cons 


a 
sentata come una 
novità assoluta nel mondo dei videogiochi. non 
ne un Satum 2 


i Ya XV <Q 
| is So 
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—T_ | d te La 
ivi 


Windows CE 


A Chiara l’idea? Sommando tutti i fattori si ottiene 
il Dreamcast. che appare al centro. Grande. vero? 


xobabilmente la loro 
versione dello ‘strapparsi i capelli' prevederà 
) di miliardi allo scopo di creare un 


ra più potente... diamo tempo al 


ì, è possibile, ma in questo caso la 
iza è che dl vantaggio di Sega è davvero 
Sony sta ancora vendendo un sacco di 
PlayStation, quindi non vorrà tagliare 
prematuramente le gambe alla sua c 


mettendo sui mercato un prodotto più avanzato. 


È probabile invece ch 


a una campagna 'di 
convincere la gente ad as 
PlayStation 2 invece di ac 
Dreamcast. La verità però è che la PlayStation 
2 non dovrebbe uscire in Giappone almeno 

fino ai primi mesi del 2000 
Natale del 
Dream 


è non prima del 


i che darà al 


ast un intero anno di tregua e à 
‘ Pinze IA cu 
n ha potuto godere di un anno 


jo d Nintendo 64 non è A Un po' di Virtua Striker 2? E che dire allora di 
xo Unaversione per Dreamcast di NiGHTS (in basso)? 


}er sé quam 
ver il Natale '96, e tutti h 


visto che razza di vantaggio è riuscita ad 


uscito in tempx 


MIS ‘a tema', come Godzilla 


ANTANNO li giochi incorporati e i dati in 


accumulare! 


n LI L. essi immagazznat potranno essere ( ondivisi 
con | giochi ‘completi’ per il Dreamcast 0 con i 

r videogiochi da sala giochi prodotti da Sega 
GM: Lo siamo. La prospettiva di una estrema 
facilità di conversione al Dreamcast per i r 
giochi per PC e dell'uscita di 
Dreamcast di tutti i coin-op di Sega promette 
ina quantità di giochi eccezionale per questa Z 
nuova console GM: De 


Giappone 


TSI 


ni per 


ast è stato messo in vendita in 
:mbre, perciò per quando 
sScirà questo articolo ne saranno già stati 
venduti milioni di esemplari. Costa 29.800 

ì a circa 360.000 lire! Tuttavia, la storia 
he per ciò che giapponesi e 

americani acquistano a buon mercato noi 


n 


NI 


siamo costreti a pagare una fortuna 
Ne pos 
ma dovremo prepararci a pagarlo almeno il 
doppio! In altemativa. sal )ettare fino 
al Natale del 1999, quando la versione 
@uropea sara In ver xita a un prezzo che 
potrebbe essere di circa 600.000 line 


acquistare uno di importazione 


GM: Domanda classici 


abituati a pagarli circa 10 


10 tutt È 
30 hire. e Vs 


non ci aspettiamo che la cifra cambi 


di molto 


GM: Non esattamente. ll VMS è 


tanzialmente una scheda dì 


memoria con uno schermo. | giochi 
per il Dreamcast potranno comunque 


occasionalmente utilizzarlo per 


instalarvi il proprio mini-software, il 
e renderà il VMS una 
del gioco. È improbabile che appariranno 


}ecie di espansione 


dischi che ignoreranno completamente la 
za del Dreamcast utilizzando 
esclusivamente il VMS. Potrebbero invece 


7 


pnt 


hi 


LET'S MAKE A BASEBALL TEAMI 


CRCRCACACATZE 


mpo che fu 
cità 
tà in 
va 
Ul 


ture f simile è 


) a non abbandi 


quir 
cCOMPItO f 


sacco di pei 


impressk 

quella in cui Tail 
snowboard prec 

una valanga e que 
Sonic corre in vertical 
lati dei grattacieli 


LET'S MAKE A BASÉÒALI CLUB! 


Il primo gioco di calcio per Dreamcast in assoluto non è altro che un bizzarro L'equivalente del favoloso Football Team. questa volta ispirato al baseball. Qui 
manageriale calcistico giapponese. Ci sarà anche la possibilità di giocare qualche | la grafica opta per buffi giocatori con la testa gigante. che trotterellano su 
partita. oltre a vedere i soliti sisi sa i buffi campi da gioco. Un 
vecchi replay? Bah! lancio in Europa. visto de" 
A l'argomento cel gioco. 
sembra davvero poco 
probabile. 


È grosso, rotondo e rimbalza per terra! 


repariamo la tavola, il Sig. 
Godzilla viene a pranzo da 
noi! ll dinosauro tanto amato 
da tutti ha già fatto una 
apparizione in scala ridotta sul 
Dreamcast grazie al gioco Godzilla 
Vis, ma la sua versione in 
grandezza “naturale” si 
preannuncia davvero terrificante. 


loco abbastanza giapponese", al 


dotati di bra: 
fantasci 
di una « 
traballan 
zampe del 
gambe, d tutto in una festa di dettagli nel gioco le be 


sì impossessano 
n è esattamente il massimi 


aglità, vero? Un eler 


esaltante sarà tutt 


ilostro e lag 


l dole libere di di 
si rivelerà davver Seno. Combattimento di ruggine nella 
combattimento Estone. Sega veste compe 

“ Gen Entertainment 
In uscita a: Febbraio 


Il più grande gioco di corse d 
solo sul Dreamcast! = 


reare conversioni per 
Dreamcast di titoli da sala 
giochi che fanno uso del 


tridimensionali. In che misura 


milioni 


poligoni, dopo averle allevate 


amorevolmente con ogni cura 


un gioco per 
n temg ar il 

tempo per 
ma quand 
appanra dovr ? garantire tutte le emozior 


jell’originale ‘aggiunta di 


bonus, varie f tà di me 


nodalità split-s 
legamento vie 


nodem di ben otto giocator 


sala giochi. Le immagini qui riprodotte 0 circuiti, Alla faccia sua 


x 


(ta 
® À C'è un Godzilla meccanico 
2 di metallo! All'erta! 


Spolveriamo il nostro mantello e prepariamoci a darci da fare in questa splendida avventura 

tridimensionale. In uno stile che ricorda curiosamente Zelda per Nintendo 64. con un sacco di follie 

poligonali ad alta risoluzione, la telecamera vaga qua e là attraverso i bellissimi ambienti generati in 
tempo reale. Speriamo solo che non sia così 
folle da impedime l'uscita in Europa 


v A Qui si distingue nettamente un 
". tocco alla Zelda. Quegli abiti 
- Verde pisello... 


re! Combattere! Il potente sistema Model 3 di Sega 


per il primo 


xdo di fed 
rtua Fic 


A Ecco uno spettacolare teatro degli 
scontri. OK. non è poi così spettacolare. 


Il famoso GdR per Satum sbarca sul Dreamcast. sfruttando magistralmente la 
potenza della nuova console per conferire all'azione una terza dimensione. 
Vista l'enorme popolarità Te 

dei giochi originali, specie 

in Giappone. Sega sta 

mettendo a punto questo 

titolo giusto in tempo per 

il lancio della console. 

Uscirà anche in Europa. 

poi? Incrociamo le dita... 


| La prospettiva di trasferire l'ultimo nato fra i 


DI ® sarà in grado 


lienmrs 03 


icchiaduro per Dreamcast 


x A Ancora sfondi panoramici ‘a tutto 
Dreamcast. Ma il combattimento dov'è? 


vello di dettaglio, l'animazi 


grammi al secondo, la 
anni di Akira, Jacky. Jeffry, Lion e Kac 
sarah Bryant, Pai Chan, Lau Chan 
ikfieki, Shun-Dî, 
Dural sarebt 


giocatore di & 
di lottat 
comb 


suoi picchiaduro sul capiente Dreamcast era 
troppo allettante perché SNK, la casa 
produttrice di giochi che ha creato il Neo 
Geo. vi rinunciasse, Sul livello qualitativo del 
gioco si sa ben poco. ma vista la sua 


Gsl4 Gela 
(eTBla] Len 
EXTRA [j] “ance 


| elementare tecnologia non c'è dubbio che il 


ict 4 Dreamcast 
“7 T SITESIZIE 


- n 


î una 9 
dee i * 
v4A +. i 


di sfoggiare 


conversione 
pressoché 
‘ perfetta di 
questo 
picchiaduro. 
All'attacco! 


ces 


CRERITA O 


Dopo aver messo a ferro e fuoco il PC, il fiammante 
sparatutto volante fa rotta per il Dreamcast 


di un titolo anche il primo gioco per Dreamcast 
degno di nota, incoming sì sviluppato in Europa. 
può considerare come un incoming, che ha riscosso un notevole 
precursore delle future sso nella versione per PC, si è servito 


recenti schede di 


re dagli impacciati 
he ed effetti si 


Confermando le 


nori 


Un nuovo GdR per sfruttare tutta la 


à miversione 
sorte suo * potenza del Dreamcast 
futuribile sparatutto n altro titolo che punta a sotto torchio altri personaggi. mentre la 
VR2 di cui si serve soddisfare i brucianti protagonista Mag Launcher è impegnata nel 
sa il fatto desideri degli appassionati tentativo di ritrovare | propn genitori. Se 
a vivent + © giapponesi dei GdR è Evolution, questo aggiungiamo una ric 
e sviluppato dalla sezione Sting di tri in stile Final F 


D Un po' a sinistra. ° 
Un po' a destra. è 
Fuoco! Incoming = 


sembra distaccarsi 
un po' dal resto dello 
schieramento, 
aggiungendo 
un'opportuna dose di 
violenza. 


pera 
in a: Febbraio 


Voto sulla fiducia: 3/5 


POWER STONE 


Ecco il secondo titolo Capcom per il 
Dreamcast, che va ad aggiungersi 
all'entusiasmante progetto Bio Hazard. Si 
tratta di una conversione di Power Stone, 
il picchiaduro del momento nelle sale 
giochi giapponesi, prodotto da Capcom. 
Dal momento che il gioco originale si 
serve del sistema da sala giochi Naomi 
prodotto da Sega, il modello più avanzato 
della scheda Model 3 che utilizza una 
tecnologia simile a quella del Dreamcast, Sega e Capcom ribadiscono che 


realizzame una conversione perfetta sarà facile come cadere da una canoa. 
Splash! In sé, il gioco è un picchiaduro tridimensionale 
molto vario, che garantirà un sacco di possibilità di 
Sviluppatore: Capcom fuga ai più fifoni e molte ore di spasso ai pazzi 
In uscita a: Primi mesi del ‘9 EST I RR 
agli avversari con l'aiuto di parti dello scenario. 


la nostra 


e per 
vvero ur 

0 di 
prim'ordine 


) volta, gli ambienti del gioco sono 
n uno spettacolare 3D: ci <« 


Jolini in cui infilare la nost 


xx 
testolina 
zata d'oc 
amente diffusi 


un sé 


hio 


nemmeno scambi di domande e risposte 
a scelta multipla. Potremo così mettere 


A È probabile che bizzarri copricapi e personaggi 
con OCCHI ENORMI la faranno da padroni. 


D'accordo, ammettiamo pure che la prospettiva di una versione di Puyo 
Puyo per Dreamcast non sia particolarmente allettante. Nondimeno, si 
tratta comunque di un prodotto simpatico. In che modo poi sia possibile 
sfruttare le speciali capacità del Dreamcast per questo gioco è tutto da 
scoprire. Anzi, noi siamo 
pronti a scommettere che 
tali capacità non saranno 
sfruttate affatto. 


C Preci 


ilenzio, silenzio! Cosa , 
scess ame È UNO del giochi del Dreamcast dall'aspetto più 


arriva dal nulla Blue 


22:22" esaltante ed è completamente originale! Fuoco! 


totalmente originale e 
a sami entusiasmante. 
sempre dichiarato che i hi per il 3 be ben p curare gli 
c e Sega Rally 2 
sala > COStituire per tutti noi ii *maggk x incentivo volante e spl inte che illumin 
A all'acquisto del Drea £ cammino del giocatore. L 3Ì £ o nutrito « 
le in stile Tomb Raider Finora a poco sull r È ( una citt : a, e pare and obbligat 
ident Evil, Blue che c 10 quattro E" (un sterminio pi t t à di lai 


<Ehi! Guarda dove vai. con 
quel bazooka! Potresti far 
male a qualcuno. 


VWUn pizzico di Resident Evil. -— prepara a diventare 
una spruzzatina di Tomb classico del futuro 
Raider. ed ecco fatto! 


‘COOL BOARDERS 


L'entusiasmante sparatutto in terza persona di Dopo aver ceduto alla Sony americana il nome Cool Boarders,. UEP Systems 
Shiny sta per avere un erede. Nella versione per torna a combinare tavole di legno e neve scivolosa per creare un nuovissimo 
computer il nuovo gioco farà un uso massiccio dei gioco a 128 bit ispirato 

più recenti acceleratori grafici 3D, venuti alla allo snowboard. 

ribalta subito dopo l'uscita del ‘ Se poi potranno utilizzare 

gioco originale. Sul Dreamcast. Ai di nuovo il nome Cool 

grazie all'utilizzo della stessa Boarders è tutto da 

identica tecnologia, MDK2 farà 

esattamente lo stesso. Grandioso. 


Ogni nuova console ha bisogno di uno 
sparatutto estremo! 


o sparatutto più favoloso al secondo. 
L di tutti i tempi. Malgrado la Si vola avanti, sì scende e ci si tuffa nello è 
grafica iperrealistica e scenario per fare fuorì tutto ciò che si o 
sbalorditiva, le immagini dei mi a. Grazie al fatto che la grafica sarà ° 
gioco sono tutte generate in generata in terr reale, si prevede una 
tempo reale e alla incredibile notevole varietà nelle angolazioni delle s 
velocità di ben 60 fotogrammi inquadrature : 
è 


(AMANTEA ZZZ ZZZ AZ ZZZ ZZZ ZZZZZZZZZZZZZA RK, 


Il primo gioco di ruolo 


0 e Dreamcast... sembra un po' 
un vecchio gioco per P 


ayStation. 


STAR IXIOM 


La notizia è ufficiale: Namco st a a effetto 
che farà poco piacere a Sony, Namco si prepara a sfomare una serie di spettacolari gioch 


sviluppando per il Dreamcast! Con una mos 


per il Dreamcast. Il primo 
sarà però solo una 

sione del mediocre 
jtto Star iom, Su 
bando alle ciance! 

Nirate fuori Tekken 4! 


conve 


spari 


Follia giapponese o un nuovo tipo di videogioco? Mah.... 


hhh! Una nuova aurora per il 

mondo dei videogiochi. Un 
tizio nudo che vaga 

attraverso un'isola! Copriîti, che 

spaventi le capre! 

Questo gioco, insieme a Seng 

(vedere sotto), è st 

annunciato specificamente per i 

malgrado tutti î 


e Sega Racer 


che viene operata collocando quadratini 


colorati su una tavola di 10 
Ciascun colore rappre: ta 


diversa, come la forza o la velocità, e la nostra 


caselle per 10 


una carattensbca 


personale combinazione 


goku Turb 


ato il primo titok 


'embrione' unico e origin 


Il piccoletto p 


nel gioco 
Dreamcast pr 


Virtua Fighter 3 


lontano 


da 


= altre forme 


Jsperare se riuscire: 
dere ( 


iti sull'isola per procurargli il cibo 


guai e a uc 


On Su 


pia fanno 


nth Cross 
le! DNA 


2. E che razza dic 
questi due giochi. L'azione di S 
per così dire, ha inizi 


dì vita pr 


Più a lungo sopravvive il personaggio, più 


>) con la sc impara e si adatta all'ambiente circostante 


(ANN ZKNNTTTTTTRRTTRTRERZEZZZEZEZEZZEZZEZ RE] 


‘eroina di 

questo 

stralunato 
Gioco di Ruolo til 
primo annunciato Ì 
per il Dreamcast] 
è Jino-Chan, che 
si schianta con la 
sua astronave su 
un pianeta abitato da creature 
Simili a gatti. 
| gatti riconoscono in lei una divinità e Jino 
Chan, giusto per non deluderlì, si adatta 
alla parte. Tale parte comprende un sacco 
a possibilità di 
seguaci felin 
hi € 


combattano. Jino dovrà però fare 


attenzione 
nicetti si 
fotteranno 


di lei 


di folle espk 


razione e k 


impartire ordini ai s 


contr 
Pazzes 


perché portino a termine incanc 


Il secondo gioco di corse per il Dreamce caratterizzato questa volta da un 
approccio al genere più da cartoni animat 
di Mario Kart. Bella mos 
come la PlayStation ha avuto 
Moto 
Dreamcast ha Sega Rally e 
questo gioco. ( 


:xquivalente per è Dreamcast 
sa. Così 


Toon e Ridge Racer, il 


sua 
sgargiante e & grafica da 


cartone animato! 


Era ora. Il seguito di D sbarca 
finalmente sul Dreamcast. 


getto iniziale, che 
icio per la cor 


nullata 


finora 
), a parte alcune 


la prima sfide 
a titoli come R 


:amcast 


ent Evil 


Avvolto al momento dal più totale riserbo, 


per chi potrà 
giocarci 


<<! personaggi sembrano proprio 

veri. Quasi troppo veri! Gasp! 

V È evidente che il tipo non è troppo 
gro. Su con la vita, figliolo! 


lo agli 
rrizzati: tutti gli sfor 

anno generati in tempo 
consentirà alla tele 
lungo 
e Jill: cì s è, 
rientro) si dà da 
orribilmente dett 


enanì 


stato fatto ogni sforzo per 
non si tratta nd un Fiacicien ant 


immagir 


Londra 


| giapponesi adorano il golf, e questa prima versione per Dreamcast 


questo misterioso 'gioco in rete' si del gioco della mazza e della pallina è certamente all'altezza della 
preannuncia come il più rivoluzionario fra situazione. Cho-Hamaru, il cui nome probabilmente verrà modificato 
tutti i giochi per Dreamcast di prossima per il mercato europeo, riprende in alcuni tratti lo stile di Everybody's 
pubblicazione. Si tratterà di una gigantesca y Golf di Sony e 
avventura fantascientifica a più giocatori, presenta splendidi 
che permetterà il collegamento simultaneo percorsi 

di migliaia di giocatori. Si potranno così ‘tridimensionali e 
esplorare spazi ampi centinaia di chilometri giocatori 

quadrati, abitati dagli altri giocatori collegati decisamente ? 
con i loro Dreamcast! Questo gioco, che bizzarri. 
utilizzerà in eguale misura il sistema per la Basta dare 

grafica e il modem, potrebbe rivelarsi un'occhiata 
veramente a quel 

splendido. mento! Bel 


gioco, bel 
Tia52480 7 gioco... —- 


ACCESSORI DI IMPORTAZIONE! 


SE VOGLIAMO UNA 


RONSOLE 0 : NNPORTATA DAL 
GIAPPONE, CI SERVIRANNO 
3 QUES STI 


Un sistema adatto a chi ha un po' di soldi da spendere. Il primo passo consiste 
nell'acquistordiunibiglietto aereo di andata e ritomo, In classe economica ce la si può 
G@ivare con un paio di milioni. Se vogliamo invece un bel sedile spazioso, un sacco di 
roba da bere è il anto dilsalire per ultimi e scendere per primi, tutto ciò ci costerà un 
bel po'di più. Una volta giunti a Tokyo. dovremo pemottare una notte in albergo prima di 
ripartire, che ci costerà altre 600.000 re, e avremo bisogno di due taxi per raggiungere 
e lasciare @ quartiere di A|kibunu, dove sìtrovano tutti i negozi di giochi, in cui investiremo 
altre 120.000 lire circa. Quindi, dovremo fore la fila nella speranza &i poter acquistare un 
Dreemcnet le scorte sono limitate, e Sega ha recentemente annunciato di essere 
costretta a razionare | Dreamcast fin dal'giomo del lancio! Perciò, dopo tutta questa 

fatica, rischieremo anche di 
tomarcene a casa a mani 
vuote. Ammettiamo però di 
trovarlo, il nostro Dreamcast 
Se avremo la fortuna di 

scovame uno in un negozio, ll diritto di portarcelo a casa ci costerà circa 360.000 line 

Inoltre dovremo comprare qualche accessorio pernon'avere problemi una volta a casa 

AJ ritomo ci toccherà infine pagare altre 100.000 lire circa di tassa di importazione. 

Insomma, una vera avventura, Un sistema un po' costàso per procurarsi un Dreamcast 


Il totale? Circa 3.180.000 lire 


tai Ù 
Sistema Mez: amportatore 
al dda 

E molto più semplice (e meno faticoso) contattare d nostro importatore di fiducia. Si tratta di personaggi che sì recano di persona in Giappone al 
nostro posto per acquistare un sacco di Dreamcast, il che è davvero gentile da parte loro. Di conseguenza, il nostro Dreamcast ci costerà molto 
meno che se fossimo andati a prendercelo da soli, ma anche questo sistema presenta qualche problemino. Prima di tutto, prepariamoci a 
spendere un po' di più delle 360.000 lire che il nostro importatore di fiducia pagherà per ciascuna console. A questa cifra andranno infatti aggiunti il 
costo del biglietto aereo e le tasse di importazione. Inoltre, l'importatore deve anche mantenere moglie e figli. In totale, finiremo per pagare la 
nostra console dalle 700.000 alle 900.000 lire. L'aspetto più triste è però la prospettiva che il nostro importatore, a meno che non abbia fatto per 
tempo un grosso ordine in qualche negozio in Giappone, impieghi un sacco di tempo per procurarci la console. In tal caso, a meno di pagare 
anticipatamente per il nostro Dreamcast, non lo riceveremo che dopo secoli. Inoltre, il nostro importatore potrebbe incassare il nostro assegno e 
impiegare mesi e mesi per procurarcene uno. Andando di persona in Giappone, almeno, sapremo con certezza quando avremo i nostro 
Dreamcast. Il sistema migliore potrebbe essere contattare un importatore su Intemet per sapere se ha dei Dreamcast in magazzino e page 
tramite carta dì credito per il nostro esemplare. in questo modo dovremmo pagare solo quando ci viene spedito d prodotto e ordinare gli acces 
che ci servono in contemporanea. In definitiva, questo è un sistema più economico, anche se ci priverà della romantica emozione di un viaggio 
nella terra del Sol Levante! 


Il totale? Circa un milione, spese postali incluse 


SISTEMA Mo AASpertare nnD,allanctiomEuropa 


È l'opzione più sicura. Potremmo pagare circa 600.000 lire per una console completa e dal funzionamento garantito, e potremo portarcela 
a casa il giomo stesso in cui la acquisteremo. Più importante ancora, non ci serviranno tutte mille fesserie di importazione per farla 
funzionare. Lo svantaggio è che, per avere un Dreamcast. dovremo attendere fino all'autunno del '99 (Sega rifiuta tuttora di fomire dettagli 
sulla data esatta del lancio europeo), e potremo divertirci con i giochi solo molti mesi dopo il loro lancio in Giappone 


Il prezzo? Circa 600.000 lire. Fra un anno, però... 


pI- ‘ 
A srliaizatd 
ty ziladdi 


LT 
4 Poter, 


Mi slsdb 
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RISOLVI, COMBATTI, S 


UPERA, TREMA: 


E POKER DFEMOZIONI! 


LIATH 


Avventura punta e clicca 
in un mondo senza temp 
pieno di magia e mistero. 
Telecamere dinamiche, 
grafica sorprendente € 
ricca di animazioni, 
ambientazione 
tipicamente fantasy: 
grazie all'introduzione 
dienigmi di difficoltà 
crescente, ma sempre 
dotati di una logica 
ferrea, Liath offre una 


giocabilità d'eccezione. 


MADTRAX 


Allacciate le cinture, 
accendete il motore, 
chiudete gli occhi é 

auguratevi soltanto di 
sopravvivere: Mad Trax 
è uno dei giochi di 
automobilismo più veloci 
e violenti mai real 


zati, 

dove bisogna superare gli 
avversari 0 ...farli a 
pezzi: 12 circuiti, 8 
automobili, 20 armi 
diverse e una fisica che 

rende il comportamento 

del veicolo molto 


realistico. 


per PC 


SOFTWARE E 
MANUALE 
IN ITALIANO 


IÙ 


PROTECT TWO 


INTERACTIVE 


TUNGUSKA 


L'anti-Resident Evil è 
un'avventura con elementi 
di combattimento 3D in 

tempo reale; ha una 
grafica accuratissima, 
un'intelligenza artificiale 
molto sofisticata e tanti 
puzzle appassionanti. 
Scenari dal pre-rending 
di ottima qualità, effetti 
multipli di trasparenza, 
un motore grafico 
dell'ultima generazione, 
spettacolari telecamere 


dinamiche. 


REAH 


Per quelli che hanno 
amato Myst e non hanno 
saputo resistere alla 
tentazione di Riven, 
Reah è la prossima 
magica avventura da 
scoprire, accompagnata 
da una colonna sonora 
che crea atmosfere 
soprannaturali e che si 
rivela essenziale per 
risolvere i quesiti di 
questo gioco dalla trama 


, 
non lineari 
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PlayStation 


PREZZO 
L. 109.900 


w SVILUPPATORE 
NAUGHTY DOG 


t 


w GIOCATORI 

1 

> ALTRE vo. 
NESSUNA à 


un po' ann Non precipitian 


Mettiamo al sicuro 
gli oggetti fragili: 
Crash è tornato, 
con un luccichio 
malefico negli 
occhi, per il giro 
numero tre.. 


Mimi Cinque ore. esplorare liberamente, ma quest ki-jet. cavalcare motociclette 
REA Trecento minuti. lon ha impedito a tutti di adorare la ur 
Questo è quanto sua natura di grazioso cart 
c'è voluto per mase di enigmi. Or 
raccogliere venti dei seguito, Crast 


venticinque cristalli, per 
correre, balzare, scivolare 
e girare in quattro dei 
cinque mondi di Crash 
Bandicoot 3. 


Inoltre, a quel punto eravamo già 


di piattaform 


dic i destra 


contro u 


distrugge 


ta, | scivolare più del r 


ri da cambiato { o altre 
) primi due Crash Bandi t.S 


ash Bandi 


era un benvenut 


vedere dove stiamo andar richiede ancora d tare su 


nti sono stat piatt af 


dello schermo e di 


jior parte 


©) LE TRE CIME DEL TERRORE! 


Mele saporite, adorabili mele. Un attimo, cos'è che sta frusciando nel 
sottobosco? Sì, abbiamo appena trovato i triceratopi, che lietamente ci 
inseguiranno tra fosse colme di lava e pterodattili assopiti. Ovviamente, il 
trucco è scansare gli ostacoli e non farsi schiacciare. Quindi è una variante 
della vecchia “corsa con macigno". Alla fine troveremo un livello più basso 
su cui i dinosauri saranno recalcitranti a saltare. Siamo salvi! 


A Sto arrivando Crash. quindi farai A Crash si è fermato a cogliere delle A Chi si è dimenticato queste casse 
meglio a usare quelle tue gambe sto mele nei dintorni dell'acquitrino infuocate qui? Potremmo rimanerci secchi. \ 


Ì 


A Visto? Questa è la smorfia di paura 4 La versione notturna di questa corsa è —A Se non riusciamo a correre più forte 
di Crash piuttosto difficile. Facciamo attenzione alla —1diquesto ciccione salterà su e giù 


lava bollente! sopra la nostra testa 


IN VOLO CONTRO N BRIO! => | 


in quarto di ciò che offre 
ata di q 


2, l grande problema di Crash scopert 


che non è in una gi 


onfronto ai dodici he | primi due Ban 
) the Dragon rano | S she diffici 
cing Bandic 3 non giocato a uno di qu è 
sembrano molti. Ciascuno de improbabile che il modello di g 
Je livelli di base di Crast tutto salti, avvitamenti e corse ci 
xt 3 contiene cinque metta in difficoltà. Neanche le 
ere mentre i livelli nuove zioni Oppo 


jono centoventi rialmente quando 


Mamo iberare pnma on alcuni 


2 il gi ! Va 


bene o meno k 


personaggi in s ìegno animato 


e le eccentriche bazie fossert 


A PI : 
A Il boss di fine livello pensa che 
A Volteggiare nell'acqua fa rompere le casse. tipo arena romana completa di leon 
Premiamo ® per nuotare più velocemente. lo salverà. Niente da fare, amico. 


Mil giudizio 


mn 
Emi E tt 


Molto fluida e rlecisamente in stile 
cartone animato. Le scene ili intermezzo 
fra un monilo e l'altro non sembrano al 
pari della qualita globale 


Le sezioni sulle piattaforme risultano un 
po fiacche in questo terzo gioco 
mentre la maggior parte degli spezzoni 
di altri generi e un po' superficiale 


.R_S 
love vità 
Diamogli una settimana. 0 ci 
giocheremo contimsamente e lo 
finiremo, o ci annoieremo dopo il 
monto numero tre e lasceremo perdere 


Le parti subacquee sono piuttosto 
noiose. quindi entrare nel sommergibile 
e lanciare siluri agli squali e il massimo 


A No, non è uno specchio. ma una R 
cosa bizzarra simile a un pesce con la 
testa di Crash. Che stranezza! 


ina novità, forse questo non 
za, ma in ur 


jito ne ha. Nor 


» mentre 


è di gran lunga più grande 


ì originale 
Crash Bandicoot 3 


ma non 


grand 


moment 


jee O livelli per 


pa) 


a farci 


op. f. 


=rir 


Immergiamoci senza l'attrezzatura da 
sub e il nostro marsupiale affoghera 
in pochi secondi. Molto seccante 


Le sezioni in puro stile gioco ili 
piattaforme non sono abbastanza 
forti per sostenere il gioco 
nonostante il suo brillante aspetto 


fà 
Se ci piace questo proviamo Spyro 
PS the Dragon. E un esempio di gioco di 
piattaforme piu interessante, ed e 


altrettanto grazioso. 


In quest'ultima avventura Crash, 
il nostro eroe, deve saltare più di 
quanto abbia mai fatto prima, con 
un super balzo, un attacco e un 
avvitamento rubati senza pietà dai 
corpi ancora caldi dei boss morti. 
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ROBERTA WILLIAMS” 


PC CD-ROM 


“sula maschera! 


\ \ 
img quest vm non è un sogno... ormai è Realtà! e l'eroe 


dell'ottavo'episodio della mitica saga è connor mac Cyrr, 


l'unico scampato alla magia di uno spirito maligno che 
ha trasformato tutti gli uomini in pietra. 

se sei un amante dei giochi d'avventura e d'azione, 
caschi bene: scritta dalla mitica roberta williams, que 
sta È la storia più interattiva e coinvolgente di 
tutti i tempi cd è accompagnata da una prospettiva in 
3d senza precedenti, che tipermette di esplorare (in 


prima o in terza persona e con una totale libertà di movi-- 
menti) universi che prima sembravano inimmaginabili! 

a sfida che &i attende, è davvero impegnativa: in 7 
mondi incantati dovrai confrontarti con oltre 70 tra 


personaggi è mostri diversi (silFidi alate, diavoli della 


TUITI 1 MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISFETTIVI PROPRIETARI 


palude è cavalieri Fantasma), Risolvere ‘enigmi e accet 


tare sfide che supererai solo se ti dimostrerai il più 


DELPI 


astuto e il più Forte. 

mavmel, gioco tutto RUOTA intorno alla maschera 
dell'evernità che è stata Rotta (in 7 pezzi dispersi dai 
venti) c che dovrà essere RIComposta dal protagonista 
di questa avventura... cioè da te. pensi di Farcela? 
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w EDITORE Si diceva che non poteva essere fatto sul Nintendo 64 senza perdere la colonna sonora che aveva 
TOWAY Peso Il gioco così invidiabilmente fantastico. Ci si sbagliava di grosso... 


w GIOCATORI 

14 

w ALTRE VERSIONI "22 
PG, PLAYSTATION 


YI S 


LAP RECORO 


O:iLS5.6 


dei primi giochi 
esibivano realmente 
della PlayStation. 
piaciuto a tutti. 
LAP TIMES o Non c'era niente che riuscisse & ; è molto simile al s 
2 0!45.b ua G e le sue aguito, Wipeout 


E 


PlayStation, cosa non negativa ando sopra ogni icona blu della 
è un mix di combattimenti 
effettuati utilizzando le icone di 
più alla moda mai prodotti. A o potenziamento che troveremo lungo anto è av ì, Inoltre 
che F-Zero X è il migliore gio il tracciato ogni cinc indi circa ques rallenta mai, non 
corse futuristiche del mondo e data e corse ad alta \ 
la mancanza di O S v: ; dro giato richiec A minimamente s 
per contenere ur so e e pazienza, Questi î galleggiar 
bella da farsi strada nelle SCONMEM e 1 levame il 
i da , Può d re. Quando = sopra le cunette o 
conferire lo st EMO impratichiti a suffic ( vi i joystick 
fare un giro pulito intomo # ista, ané Ni è perfetto 


IMBATTIBILE! 


La modalità Challenge RA RECORO 
mette alla prova la nostra 0, .Q 
abilità nelle gare al 


cronometro, nell'uso delle 
armi e nella corsa pura e 
semplice. Vincere una 
medaglia di bronzo nei vari 
reparti non dovrebbe 
richiedere molto tempo, ma 
se miriamo all'oro 


prepariamoci a un lungo, siena 
RINO possibile. È 


fantastico! 
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A Le tappe sono 
piuttosto generose. così 
non esauriremo il tempo 
facilmente. 


<Un veicolo Wipeout 


nda 


ad alta velocità, col 
turbo e la corazza ci 
sta per superare. 

Spostiamoci di lato! 


€) IN QUATTRO! 


Possiamo giocare a Wipeout contro tre dei nostri compagni Saltare (e atterrare) sono abilità essenziali da padroneggiare. 
per la prima volta, con tutte le armi, i veicoli e i tracciati usuali. Ogni volta che arriviamo a una buca nel percorso, o anche 
Attenzione però, avremo bisogno di un televisore veramente una grossa cunetta sulla strada, dobbiamo decollare e 
grande, dal momento che avremmo un'area di gioco delle controllare il nostro volo, utilizzando le direzioni alto e basso 
dimensioni di un francobollo su un normale televisore. della leva per ottenere l'atterraggio più soffice. Il controllo 


analogico qui funziona stupendamente. Giie ROM perde 


fotogrammi e 


non diviene mai 
neanche 
minimamente 


peste aaa n 9 imezziei ato se | sg rotemsto A Il gioco ci guiderà verso la strada —14 Incliniamo gentilmente indietro il 


così non ci schianteremo e non joystick e voleremo con la massima 
andremo in fiamme. ili 


DO il giudizio 


Veloce e fluitlo quasi quanto F-Zero X 
con un dettaglio molto maggiore e 
un'ottima musica di qualita da CD 


| gioci TOT 


A Abbassiamo il joystick in avanti e A Se il pilota automatico smette di E piu vicino a Wipeout 2097 
prenderemo velocità. Facciamo funzionare mentre siamo in aria siamo dell'originale e si avvicina al 
attenzione a questo atterraggio, però spacciati perfetto hilanciamento di F-Zero X 


" |_longevite _ 
i 5 [ee OF 15 Mocolto difficile. Ci metteremo 


“n un'eternita prima di completare la 
moralità per il singolo giocatore 


A Portiamota su un televisore grande e definito edèun | dAmeglioe | 
Pete eee pr puis i 
densamente combattute. j Correre a velocita spaventose 


fluttuanio nell'aria 


per fare piccoli aggiustamenti, e risp 
all'effetto PORTICO 
rabbia La COR 4 1515 
più impor a >» "= : oi 
abbiar *” 


LAP Tini , india. — 
), ecm i] 


ti tracciati i | «x TILL 


AI piccoli indicatori 
nell'angolo segnalano 
velocità ed energia. 
Non riuscire a prendere bene una 
curva e perdere tutta la preziosa 
scacco, , velocita sui muri del tracciato 
4 BOBO 


<< L'indicatore sotto la guida RT 
A Osserviamo il piccolo 
quadrante e facciamo la 
nostra mossa quando si 
trova nell'ultimo quarto. 
W Qualcuno ha le “ruote” 


posteriori bloccate e noi bd Facciamo esplodere il 
non abbiamo più il dispositivo per i terremoti 
controllo del nostro facciamo saltare tutti gli 
mezzo. Brutte notizie. altri corridori 
E la migliore versione di sempre di 


POSITION Wipeout. Quattro giocatori, molto 


2 Se 16 LA CONCORRENZA tlifficile, colonna sonora superba e una 


velocita incredibile. Compriamolo! 
C'è soltanto un gioco che può veramente sfidare Wipeout 
LAP RECORO REAR LOCK 64, ma non è un gioco comune: è l'incredibile F-Zero X. 


025.0 : î 
dUTORILOT | NI 
i ì | 
Se ci piace questo proviamo 
Extreme 62 (che e simile), SCARS 
LAP TIMES 


È {che e diverso) o F-Zero X (che è 
D O:26.0 migliore) 


I) GRAN TURISMO 
2) CIRCUIT BREAKERS 


3) COLIN MCRAE RALLY 
4) DESTRUCTION DERBY 2 
5) MOTORHEAD 

med RAGE RACER 

SB 
9 


S.C.A.R.S. 
TEST DRIVE 5 


) TOCA 
3 aires 2097 


QUESTO BUONO VALE BspECl: 15 Ritaglia e porta questo buono sconto al tuo 
E1V7 - edicolante e potrai pagare il primo numero di 
ro) PlayStation Speciale Corse 
solo a 14.900 lire invece di 19.900 lire 
DEADIS Srl 


per comprare in edicola I 
IL NUOVO NUMERO DI \ E° i girerà lo sconto di 


e ee: 


laV lire 5.000 per l'acquisto di una copia della 


PlayStation ne a rivista PlayStation Speciale Corse agli edicolanti 
che consegneranno il buono ai distributori locali 


ig 
Anno | Num } GENNAIO 1995 19.900 SPEDIZIONE INQP_-45%.1 


FILIALE DI MILANO 


ì 


SPECIALE 

Playstation 
Circuit Breakers - 
Colin McRae Rally - 
Destruction Derby 2 - 
Gran Turismo - 
Motorhead - 
Rage Racer - 

S.C.A.R.S, - 7 
Test Drive 5 - 


I MIELIORI DEMO DEL MONDO PER PLAYSTATION 


ESCLUSIVO: 


TOCA . 
Wipeout 2097 - 


IN TUTTE LE EDICOLE tion. 


A SOLE L. 19.900 PlaySta 


p. 


PlayStation 
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PC, NINTENDO 64 


Ritorna il gioco di calcio più 
sottovalutato del mondo! Ora 
è più veloce e ci sono nuove 

tecniche e ‘fenomeni". Non 
diamo ascolto a nessun altra 
rivista: questo gioco è 
veramente speciale. 


ha 
URUGUA 


A Diamo un'occhiata 
alla formazione belga. 
Sono undici ragazzi 
ben piantati. eh? 


(A SIMULAZIONE SLEALE 


I Si può vincere, e si può 
| vincere con l'inganno. 


PRA 
Esc 
I Me 


Lace de eee e e 


=> FEBBRAIO 1998 


01 
I 


la chiave. 


A Un campo scivoloso significa che i palloni 4 Mettiamo alla prova la nostra fortuna con 
lunghi sono da evitare. | passaggi corti sono il dribbling. | giocatori avversari possono 


scivolare mentre ci si oppongono. 


La prima 
impressione, 
come si dice, è 
quella che 
conta. Questa è la 
ragione per cui i giochi 
i della serie FIFA 
sembrano sempre così 
incredibilmente 
speciali. Spesso, però, 
nel caro vecchio calcio, 
apparenze dimesse 
possono nascondere una 
fenomenale giocabilità. 
Qui è dove World 


99 entra in £ 


ena 
Interessante ma dall'aspettc 
uscita dello sc 
tata presa di mira da 

alcune critiche sfavorevoli: era 
troppo difficile, non era troppc 

bella a vedersi e 
criminale di tutte 


povero orso 


anno è s 


sa piu 
non era 


iensioni complessivi ‘ 190 
ccer filtran he permette 
incredibili e, forse, un tantin pre ione millimetric 
intimidatorie. La quantità di ittraverso le difese 
movimenti differenti assommano a noltre, il gioco è 
un totale di trenta, forse anche di ntelligente da avere Ss 
più. Con una rapida pressione dei Jiocatore che tenta di « 


tasti Ri o R2 e uno 
d'azione c'è una speciale aggiunta 
Ji segrete ( 
mx 


( 


abbastanza stimolante 


difficile e 


bella come 


non aveva una grahca 
diciamo, quella di FIFA 

ma dire che World League Soccer 
se impegnativo sare 


98 non fos 


id League 
amente fe 


yvimenti, < 


aL bor ) 


ombinazioni di 


ome gustose 


A difensori si buttano letteralmente sul pallone, quindi non 


aspettiamoci di segnare tutte le volte. 


A Uno perita condizione dol arrese npica 
l'uso dell'intero arsenale di movimenti. 
Specialmente il passaggio lungo filtrante 


A Palloni lunghi. arriviamo! 


» Inzaghi è un { hino 
N 


determinati a 


Certo, era 


n è vero. Per 


itastico 


:sattamente perchi speciale tiro a metà 


dei ti trappe 
Nnsenrsi 


filtrante. Non è 


World League 


nell'angolino alto della rete. Splendido! 


iate, colpi di te 


la del fuorigiox 


Soccer 


sta in tuffo e 


un pallone 


Pa] 


‘a nei tin 
statiche 
abbastanza 
empre ur 
fuggire alla 
o e tenta di 
on un lungo pas 
fantastico? 
99 utilizza 


aggio 


A Bellissimo Raccoglie tutte le forze che ha e... la infita 


Le superfici di gioco in World League Soccer '99 influenzeranno realmente il nostro approccio alla partita. Ecco una selezione di consigli di Games 
Master su come gestire tutte le situazioni. 


A Un terreno duro significa che ci sono 


dei rimbalzi. | portieri non amano i 


rimbalzi. Tiriamo molto! 


gestione non è 
imponente in Worid League 
Soccer'99, ma c'è una 
comoda aggiunta: un sistema 
di posizionamento degli 
elementi della squadra facile 
da usare. Oltre a spostare il 


giocatore singolo da A a B, 
possiamo decidere quanti 
giocatori sono assegnati a 
ogni ‘terzo’ del campo, in 
modo da creare le nostre 
personali e uniche 
formazioni. 


ff 
Hi giudizio 


praga C x TIA pa La grafica è in alta risoluzione, che 
FREIRE fi-f 100) e | È ci crediamo o no, ma non è molto 
n — hella. Telecronaca hrillante 
+ 
Ì 2 
I | giocabili 
r 
r_ A Scegliamo il nostro uomo per la rimessa La perfezione incarnata. Una 
4 Rigore da parte di Tony Adams. Il laterale, o proviamo a fare un lancio atto miscela ben riuscita di calcio 
portiere è sparito verso l'area. Carino. 


totale, che e tristemente latitante 


in altre simulazioni calcistiche 


|_longevi 


VI calci di punizione. Indubbiamente una delle (N LI Super-difficile ma soddisfacente e 
parti più difficili di World League Soccer ‘99. gratificante. Più lo giochiamo più 
Proviamo ad nd l'effetto scoperte facciamo 


LI RL] 
mea A }i 


bd Un sacco di inquadrature da cui 
osservare l'azione 


Il numero complessivo tli movimenti 
rlifferenti e il modo in cui si 
inseriscono perfettamente nel gioco 


aa csi 


x 
7 
di A à 
L'effetto. È un nuovo mondo di scoperte e di meraviglia. 
Guardiamo e impariamo... = il pesg 
n° Lasi 


PUNIZIONI x L'aspetto rel gioco. Alcune 


A apra TT % 4 Ammazioni SONO 
ser WAN i x a2razazate 1 La innegabilmente scattose 
sso a - 
RE , me ne 


Li 


n : LI È. 
(li ZI Maso ; î 
OOPIaE Are enna a doi aa dol perte a sacanda so la v' tà 
c'è un difensore che dobbiamo tentare ono. 4 
parso ionici sez La Rn dina parare Ora _-- ' di » Non è ancora brillante come 1$S'98 
osserviamo come curva il tiro! DI) INAACTO \ i ma ne è l'avversario più diretto 
TIRO di PALLONOMETRI Î] SAMES.IMA: STERI O °° Relerepperiaceagna 


e gol eccezionali. 


TL un» 9 I 


A Aggiungere l'effetto è inoltre vitale per segnare da fuori area. Il fatto è che i 
portieri in World League Soccer ‘99 non si faranno battere da dei tiri diretti 
quindi. in questo caso. dovremo spingere il joystick analogico lungo tutto il 
tragitto per cercare gli angolini bassi della rete. 


Se ci piace questo ovviamente 
siamo appassionati di calcio 


Quindi, adoreremo 1SS°98, il migliore 
gioco di calcio di sempre! 


I Riwuna 
ra: 


pheri 


(TT agai 


Cosa c'è di più 
incredibile che 

spargere per il 

pianeta una nuova 

droga che volti 
trasforma civili innocenti in B 
orrendi mutanti? 


A Avevamo sempre 
desiderato sapere 
cosa si prova a 


uno strumento 
davvero potente 


A Sto parlando con voi, orrendi mostriciattoli nascosti qui 
intorno... cominciate ad avere paura, molta paura 


LD NICSITNE INaDIEGIDI CI” RI 


erreelerlsiosa ee ne eee a eee 


mettere le mani su t s n prin i persona cor 24 preved 


à M » “Ordino una triglia e mi 
NICCINN E g 
I i \ MISSIONE IN IMPOSSIBILE j danno questo ridicolo 
I pasticcio... ma adesso 
torno li!" 


W Se fare i buoni ci annoia. 
Ì  facciamofuori qualche 
] personaggioindifesoe 
; proseguiamo. 


Ritual ha preso il 
meccanismo di 
Quake 2 e lo ha 
potenziato, 
producendo 
qualcosa che va ben 
al di là dei soliti 
sette peccati 
capitali... 


VW Ehi, questo deve fare male! 


Abbiamo bisogno di affinare le nostre abilità di tiratori? In 
ciascuna stanza da allenamento c'è una console in cui 
dobbiamo registrarci prima di iniziare. In questo modo i nostri 
punteggi più elevati verranno registrati. 


A Una delle prove da superare consiste nel A Il signore gradirebbe provare una 
farsi trasportare in un carrello attraverso classica arma d'antiquariato? Mmm. 
un quartiere residenziale. perfetto 


A L'allenamento è senz'altro utile per imparare a estrarre l'arma in fretta e 
per acquisire una precisione letale. Alcune delle prove sembrano tratte dai 
classici film polizieschi di Hollywood. 


embra evidente 


iudio dh 


a punto 


P Ah, ecco una delle delizie di 
tutti i cloni di Quake: muoversi 
di soppiatto! 


A Aaahhh!... Gli appigli possono essere 
trappole mortali. Proprio così 


A Con questi occhiali non val un tubo, 
ma almeno faccio una gran figura... o no? 


A Ehi. amico, stai guardando me?! 


SIN 0 HALF LIFE? 


Sin arriverà nei negozi più o meno contemporaneamente a 
Half Life: quale scegliere? Beh, sono entrambi spettacolari e 
hanno un sacco di caratteristiche in comune, come il realismo 
nella geografia dei livelli e la massiccia dose di interazione. 
Una differenza fondamentale, però, è rappresentata dal fatto 
che Half Life fa molta più paura. D'altra parte, Sin è un po' più 
realistico e ci consente di disobbedire agli ordini 
ammazzando chi ci pare e piace. Proprio così. 


A Se proprio dobbiamo morire giovani, è 
importante che lasciamo un cadavere 
orrendamente mutilato, no? 


SIN CONTRO HALF LIFE 


Entrambi grandi, grossi e fantastici. Qual è il più tosto? 


® dc. effetti le 
trama 
prevedie clue 
aiainianie 
eruthue 


pera ©vutiggyi 
dinersutiti i 
uleune petti 


Sin e tanto più bello quanto 
migliore e la nostra scheda. E 
Quake 2 con migliaia di colori 


Comincia lentamente, ma accelera 
presto il ritmo. Rapido e frenetico, 
ma anche cerebrale 


Sin è emorme e ci vogliono secoli 
prima di arrivare vicini alla fine. 


La motilità a più giocatori è 
altrettanto fantastica. 


Poter fare il iloppio gioco con la 
gente. Grazie tante per l'aiuto... 
eccoti in cambio una pallottola 


Gli irritanti difetti di 
programmazione e i tempi di 
caricamento molto lenti. Ci facciamo 
un tè intanto? Mettiamo su la cena? 


Sin è favoloso e valeva senz'altro la 
pena aspettarlo: ma sarebbe stato 
anche meglio aspettare ancora un 
po' e avere una versione del gioco 
senza difetti. 


Se ci piace questo ci sono moltissimi 
altri giochi del genere nei quali investire 
i nostri soldi. Proviamo Half Life 
(l'articolo è a pagina 76), per esempio, 
oppure Unreal, o Quake 2, 0... 
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Lucas Arts è da sempre la regina delle avventure punta-e-clicca. Possiamo 
quindi immaginare con quale trepidazione si attendeva l'uscita di Grim 


Quando le persone muoiono 
non vengono trasportate 
automaticamente all'inferno o in 

diso, ma devono aspettare 

Terra dei Morti in attesa di 

9 per l'aldilà, Ha un 
). Dato che Manny che sembra di essere in un film schermo per vedere quali 
ha qualche difficoltà finanziaria stema di controllo punta-e oggetti si illuminino: se c'è un 
delle precedenti oggetto di qualche interesse 
a Terra dei avventure di Lucas Arts, come Manny gli darà un'occhiata 

Morti, in modo da racimolare i Day of the Tentacle, Full Come si può facilmente 
soldi per compiere lui ste o il Throttk The Curse of Monkey immaginare, la trama si sviluppa 
viaggio. Per sua sfortuna « Island, è stato »d man mano che nziamo nel 
trova coinvolto in una controlli da ta: É gioco, ed è intricata come nella 
cospirazione direzionali ci permettono di migliore tradizione 
La prima cosa che si nota in muoverci, il tasto E di hollywoodiana. Il solito problema 
Grim Fandango è l'eccezionale esaminare, U di utilizzare gli di questo tipo di avventure è 
grafica 3D. | fondali sono tutti oggetti e P di raccoglierlì. In che non riescono a t are un 
renderizzati e inquadrati da questa maniera non dobbiamo buon equilibrio tra la linearità di 
punti di vista particolari. Sono più muovere il cursore sullo gioco, che ci dirige da un 
così belli che, più che giocare « 
un videc mbra di stare 
in una galleria d'arte... solo che 
ci si annoia molto di meno 
L'atmosfera è così coinvolgente 


Carne e osa 


Nella Terra dei 
Morti ci sono 
poca carne e 
molte ossa. | 
personaggi, 
dato che sono 
tutti morti, 
sono scheletri. 
Anche loro 


hanno 
A ‘Aspetta un attimo. sono 


un'immagine i t i 

da difendere, sicuro di aver messo i 

comunque, e in . vi miei bulbi oculari qui da 
. . ualche parte”. 

generale sono ‘ qualche parte 

ben vestiti. 
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A "Che significa che 
il verde mi fa pallido? 
Sono uno scheletro!” 


» Tutti pronti senza un 
posto dove andare. 
Bei figurini, peccato > Calma. Non serve 
per gli occhi. ===] a niente mettersi a 
i gridare. 


A The dici, mi ingrossa il sedere? Ah. 
dimenticavo: non ce l'ho più il sedere. 
vero? È un bel vestito, comunque” 


L'OSSESSIONE DI ANDARE AVANTI RO 


Qui a Games Master siamo, ovviamente, amici dei 
lettori e non vogliamo che si blocchino proprio 


all'inizio del gioco, vero? 


fi 


A Bisogna leggere i messaggi del nostro 
concorrente per sapere da dove prende il 
lavoro. | messaggi vengono inviati in un 
tubo speciale fino a un punto di raccolta. 


A Andiamo a visitare il clown. È un 
mago nel creare animali con i palloncini: 
ce ne farà qualcuno se glielo chiediamo. 


enigma a quelk 
la libertà d'azione 
sibilità di inda 


equilibrio è perfetto 
con un paio di enigmi, tanto 
scaldarsi. In seguito quest 


diversi che 

ottenere lo st 

Non c'è quindi | 
rimanere bi ti, e pe 


continuare a giocare f 


A Il punto di raccolta dovrà essere 
aperto soltanto se qualcosa va 
storto. Qualche idea? 


A Riempiamo i palloncini con le sostanze 
chimiche che escono dalle macchine nella 
stanza d'imballaggio. buttiamoli nel tubo e 
un meccanico verrà a sistemare l'intoppo 
che ne deriverà. 


fine dell'i ntura 


bel po' c } perché Grim 


vorrà un 


Fand ) è dav enorme 
he sia 
> in italiano è 
pratico. Non ci 
i giochi che meritano 
Ilativo di "nuc 
lenza” 
ta. Grim Fandango è in un 
che i £ ori di PC 
ebbero 


<Quanti mostri 
marroni giganti 
possono entrare in 
una Mini? 


imo svelare troppi enigmi d 


DALLA PARTE DEI LETTORI! 


Se Grim Fandango fosse un cono gelato, sarebbe un Super 
Maxi. Che dire allora delle altre avventure di Lucas Arts? 


Scenari da favola con personaggi 
così ben animati che sembra ti 
muoversi in un sogno 


| giocabilità | 


Il gioco piu vicino a quello che puo 
essere un film interattivo della storia 
Noi ne siamo gli attori principali! 


|_longevità | 


Assolutamente enorme: ci vorranno 
giorni e giorni per terminare il gioco. 
Quando ci riusciremo, poi. ci 
giocheremo di nuovo! 


|_ilmeglio | 
Quando i nostri occhi si abituano nella 


Terra dei Morti. ecco che veniamo 
shattuti nel monto dei vivi. Strano! 


Come si prendono le uova di 
piccione? Non lo diciamo perche ci 
abbiamo messo un'eternità a capirlo 


Grim Fandango è in assoluto una 
rlelle migliori avventure punta- 
e-clicca tli sempre. Ridefinisce 
il genere 


S ) to proviamo The 
Curse of Monkey Island o Full 
Throttle. C'e anche l'ottimo Sam and 
Max Hit The Road 


ì 


RATDTTA! 
Non c'è un bell'ambiente 


all'inferno... è un po' un 
mortorio. 
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La notizia più 
bella su Half-Life 


PREZZO è che... è uscito! 
L. 99.000 Presto, mano ai 


portafogli e 


SVILUPPATORE ri SP 
var precipitiamoci in 
w EDITORE centro: questo è 

È il miglior gioco 
“w GIOCATORI 


per PE uscito da 


1 
“w ALTRE VERSIONI anni 


ama 
man mar 


filmato da 
creato un'introdu; 


(AAA A FA FA RA RA RR RERRRAEAZAZZZZZEZZZEZEZEREZEEREEREESEZEEK LR E N) 


boa 
Questo è ciò che si chiama libertà di scelta. 


î A Le prescrizioni sull'abbigliamento sono 
I tipo della si un po' giù dini molto rigide nel laboratorio sperimentale. 
pate ieri ci oh renda pr orson regi perciò faremo meglio a indossare quella 
se sta respirando. parte meno Raniasica tuta protettive. 2 
. ® Recarsi al lavoro è una vera gioia per chi 
lavora alla Base di Ricerca di Black Mesa. 
W Molto bello. ma non c'è proprio il tempo 
per mettersi ad ammirare il panorama. 
È ancora vivo! La guardia si Urrà! Starà benone in un paio di giorni, 
avvicina. ‘Coraggio... sputa il rospo. anchese la sua testa è cresciuta un 
: È po'. Dev'essere l'effetto del trauma. 


Non poteva avere un lavoro normale, il vecchio Gordon. Oh no, sarebbe stato noioso. Come si fa 
a costruire un videogioco intorno a un disastro in una rosticceria o in un supermarket? No, 
Gordon Freeman lavora in un impianto di ricerca top secret pieno di materiale estremamente 
pericoloso... e proviamo un po' a indovinare chi è incaricato di mettere tale materiale nel reattore! 


A Uno studente in medicina che 
schiaccia un sonnellino dopo un'altra 
settimana lavorativa di 100 ore 


# 


o a 
A Uau! Che belle luci! Questo è il 
miglior lavoro del mondo! 


Pal 


Gordon 
‘tao dlggen ol 


| personaggi di Half-Life non controllati dal giocatore sembrano tremendamente umani a volte. Se ne vanno in giro facendosi gli affari loro, 
qualche volta si fermano per dire 'Salve', oppure ci rispondono Vattene, ho da farel' se attacchiamo discorso. Una simile maleducazione 
andrebbe nel gioco sempre punita con severità, come per esempio con un piede di porco, una pistola o eventualmente una granata. Tuttavia. 
massacrare un personaggio che ci ha appena aiutato a cavarcela potrebbe suggerire qualche tendenza psicotica nascosta da parte nostra! 


Half-Life significa ‘mezza 
vita'. Ma vediamo quanta 
parte di vita ci rimarrà 
veramente quando questa 
perla di gioco si sarà 
impadronita di noi! 


CENESSESA ti 


Pasti 05% 


A Da ogni 
parte saltano 
fuori face 
hugger decisi 
a compiere 
una massiccia 
opera di 
distruzione. 


Cola - 


v » 
ail AGISONZIONTI 


responaseabili 
della 


pormi) 
»180PS33za 


Un universo particolarmente 
avvincente e credibile, zeppo di 
trovate davvero di classe 


Un divertimento grandioso. Se 
proveremo a lasciarlo perdere per 
un secondo ci trascinerà indietro 
per il colletto 


Dovrebbe hastarci tranquillamente 
fino al nuovo millennio, o almeno 
fino all'inevitabile seguito 


[|_ilweglio | 


Tornare a casa dal lavoro e 
poterci finalmente giocare. È 
veramente favoloso. 


% 


tea * .* 
Dover smettere di giocare per 
mangiare o per dormire. E, 
naturalmente, la bolletta telefonica 
quando si gioca in rete. 


Grande, splendido e perfettamente 
strutturato. Half-Life è veramente uno 
tlei giochi piu belli di tutti i tempi 
compriamolo' Compriamolo adesso! 


Se ci piace questo proviamo Sin o 
Unreal. 0, in altemativa, potremmo 
provare Quake 2 guardando nello 
stesso tempo un buon film d'azione 


PREZZO 
L. 103.000 


w SVILUPPATORE 
CODEMASTERS 

w EDITORE 
CODEMASTERS 


w GIOCATORI 

1-4 

w AUTRE VERSIONI 
PE 


Gran Turismo, 
TX Colin McRae 
Rally e adesso 
TOCA 2. Ci 
dispiace per i 
fan dei giochi di corse 
per PlayStation, ma 
sembra che si troveranno 
di nuovo senza una lira, 
dato che il seguito 
prodotto da Codemaster, 
superando se stesso, è 
assolutamente da 
comprare. 
Non pensiamo « 


> 


e quattr'otto. TOC J 
per tutto una simuli lle 
corse con le Touring Car, il che 
significa che dobbiamo faticare 
A Ecco l'inizio della gara. quindi per evitare che la nostra vettura 
termini la gara in condizioni 


prepariamo le parolacce: in pochi minuti 
ci troveremo a spararle senza ritegno 


ose. Per affrontare 


ttamente le curve bisogna 
una buona traiettona e 


V Contromano? Lo sappiamo. ma spesso 
può essere un sistema per sfogare le 


egliere 


nostre frustrazioni. ce00e0000000 ) 
Pas? 08:02:45 da 


— 
= 


7 00:00-00 i —_ 


FEBBRAIO 1898 


frenare in anticipo. Basta 
sbagliare un minimo per andare 


oda 


orabilmente in testa 
oltre che fuori pista. E 
fondamentale memor 


SAT: 


zzare ogni 
ircuito e le curve per evitare 

te botte. Per re 

r più elettrizzan 
controllati dal compu S 
fidi. A parte qualche 
as 


jere le cose 


i. gli avv 


jono 


errore 0 onale, è probabile 

che ci sbattano fuori pista come 
presi da una follia omicida o che 
sfreccino via quando ll 
Honda tutta ammaccata ( 
raggiu 
COMUur 


per que 


erca d 
rli. Con un po' di pratica 


», TOCA 2 


è il massimo 


cambiare 
setto della 


fino ad avere 
l'auto più bella e 
potente. La 
grafica 

ziosisce il 
gioco. Ora è ir 
alta risoluzione 


a differenza che 


imp 


nel capitolo 


precedente, e 
Jiti £ 


molto fedeli agli 


circ ono 


originali. Inoltre 


che riguarda la guida tutte le auto 

veloce. | controlli analogici sonc dalle classiche macchine TOCA ibera, lo scenar e a una 
perfetti: basta sfiorare il jc fino alle Porsche a dispc ne £ > ( 
per affrontare al meglio le curve o più avanti nel son ite tremmo far { dal panico 
superare i piloti avversari. ll riprodotte in ritrov } ar poi partire 
realismo del gioco è aur to da dettagliatissime J Jall'ultima fila. A mpletare | 
alcune caratteristiche secondarie incidenti come le chine vene tutte è un'ottima modalità per 
per esempio le fermate ai box Che bello! Il meglio per ent jue giocatori ch farà scontrare 
sono fedeli alla realtà e le n la velocità. Rallenta un po per notti intere con un amìice 
condizioni climatiche cambiano «€ quand i sono troppe auto sullo tre a vari tipi di gioco 
influenzano le prestazioni della schermo, ma in fondo è un bene Le gare in stile arcade sono 
nacchina. Inoltre possiamo Nelle fasi di qualificazione, a pista ler mentre le prove 

co coo ooo o0o0 00000000 0 0 0 0 0 0 0 c co ao a cc cocooscooco0c£o0o0000 


V'È bello. vero? È 
solo l'introduzione. 
ma è uguale al gioco 
vero e proprio. 


A Ecco un'auto controllata dal computer 
che... ha sbagliato la curva. Bene! 


A Se ci viene voglia di fare i mattacchioni, 
perché non andare addosso alle altre macchine? 


La sosta ai box in TOCA 2 

Ter” r- ® è frenetica quanto il gioco 
Ze stesso. In quanto piloti, 
--_*. non facciamo nulla nei box, 


TASSI] ipnotico 
£ è vii debbano lavorare i 
cla N \ «4 meccanici. Dobbiamo 
/ quindi aspettare 
î| { ansiosamente che il 
| tempo passi in fretta e 
| controllare la posizione di 
" er” \ gara. Ci troveremo a 
urlare ai meccanici di 
fare in fretta, fino a quando 
ci danno il "Go!". È 
fantastico. 


Sion : sione mul ti) 4 Qui la gara è appena iniziata Come si 


peg può notare, è tutto molto frenetico. 


MER so € mussu #6 

È = : 3 na zi 

A La macchina è leggermente - ® 
danneggiata. Sarebbe ora di fare una sosta i SI A La modalità per due | giocabilità | 


Alta risoluzione, circuiti ultra- 
realistici e auto che subiscono i 
tlanni e rombano come dei veri 


mostrì meccanici 


A La visuale dal punto di vista del pilota. Correre di batpor Lage ‘ iP a ; giocatori. Qui c'è stato Realistica, come nella tradizione di 
în questa maniera è dieci volte più difficile ZA E. - t La “n gr un brutto incidente TOCA, ma con dei controlli più 
metrate lara ch er e S ‘Tutti pronti al via lelicati e gare piu divertenti 


si i di 
| P : Ci siamo anche noi. 
ad - | longevità 
STOP a Un campionato di 20 gare, tre 
livelli di difficolta, oltre alle 


sì 
È È A prove cronometrate e alle sfide 
A E dai! E dai! Sto scivolando nelle uno contro l'altro 
ultime posizioni! Come? Sono già 
ultimo? Oh. “Jvc 
WEcco cosa succede se sfasciamo 


Superare con successo la terribile 
chicane nel tracciato Thruxton dopo 
svariati tentativi. Si! 


bri 


Shagliare per l'ennesima volta 
questa curva. Grrt 


nm 
» ' 
nor 


è s-Sogr tn 0 


Non che ci siano pochi giochi di corse 


Se ci piace questo proviamo Gran 
Turismo 


be FEBBRAIO 1989 


DAT 


_]ARVEST 


Ì, " Viaggiatori del tempo alieni hanno deciso di farsi una bella mangiata 


N \\ aspassoperianostra storia. Dovremo impedire loro di procurarsi 
per ;° "i \ Cibo anostrespese, o presentare loro il conto? 

A E questo? re altro mutante morde la 
polvere, ma Adam è mezzo morto. 


i ondata di insetti, faren 


spasso attraverso il ssimi giochi annu 
tempo sta per Nintendo 64, è il fatt 


lutamente dec 


le. Una volte 
oli potremo 
a al capo de 

) di ruolo. Malgradi itri di iquame 


di 


>. Ci 
ni da mass 


A lei panni di ur 


on l'ingegnena 


joldato del futuro 


AI 
* 


A Non ti dispiace se do 


10 tentar 


adirlo. Il 


un'occhiatina in giro, * 3 li Adam Drake 
vero amico? Grazie, mo 1 Bi sterminatore di alieni gigant 200) furgone, s 
gentile. attraverso il te ), consis MUNIZIONI se. | mezzi di trasporto 


viaggiare all'inc storia 


di Body Har Ce 
n'è una varietà immensa: oltre 100 tipi 
dive 
tempor: 


aut 


impedendo agli insettoidi ogni indebita 


e? 


dz 


SCOMpax buiti in cia 


migliana 


tteri 


arri armati, hovercraft 


( la più ne metta. Se 
>, affrontandk 


xobabili e omibi 


muove, 


no senz'altro nel gioco da 


Bs. x 


A Nascosti su una barca possiamo 
sparare agli alieni da una distanza di fn 
sicurezza. 


em <Lanzare giganti nella Grecia del 1916. Spazziamole 
via con una confezione tascabile di Raid 


Beh, se non si tolgono di mezzo... allora se la sono cé 
Avranno anche avuto le case demolite e i parenti tagliati in 
due a morsi da giganteschi insetti verdi, ma questo non li 
autorizza a intralciare le nostre operazioni 


A Dai, te l'ho detto: fermati. guarda e 
ascolta. La colpa è tua 


A “Sentite, adesso non date la colpa a 
me. Se insistete a piazzarvi nel mezzo 
di una strada principale 


A "Penso che scoprirai che ho io la 
precedenza qui. ragazzo” 


A "Non preoccuparti. è solo una ferita 
di striscio. Presto starai bene. Psst 
qualcuno conosce un prete? 


) @ la più grande varietà 


A A guardia di ciascuna unità di controllo 
dello scudo c'è un alieno extra-grosso ed 
extra-brutto. 


bigliettino d'amore 
di Daisy. Dice ‘Sei il 
mio assassino di 
massa numero ].' 


| mezzi di trasporto non fungono solo da protezione 
assorbendo i colpi sparati dai nemici, ma rappresentano 
anche l'unico mezzo con cui Adam può raggiungere le orde di 
mietitori alieni prima che questi si mangino un'intera città. Nel 
primo livello ci basterà una semplice automobile, ma più 
avanti ci servirà qualcosa di molto più robusto. 


A Decisioni. decisioni... sono 
entrambi così carini! 

VW Facciamo grande attenzione 
quando siamo al volante 
dell'autocisterna di benzina 


A La mietitrebbiatrice è 
ottima per sminuzzare 
gli zombi 

b> Le macchine della 
polizia sono l'ideale per 
schizzare oltre i 
semafori rossi 


IL MIGLIOR GIOCO DI GUIDA PER NINTENDO 64? 


Allora, come si piazza la scuderia di 100 veicoli di Body 
Harvester nei confronti dell'attuale leader del gruppo, F1 
World Grand Prix, in termini di divertimento motorizzato? 


Body Harvest f1 world grand 


prix 


E | x 
| scuumacià __ « _._°_{___ 


La grafica e penalizzata da un 
trementlo effetto nebbia e dai colori 
troppo sgargianti. Gli alieni pero sono 
proprio helli e ce ne sono un sacco. 


| gioca RETTO le | 


Roia cla ammazzare, posti da vedere 
veicoli dla guidare, gente da 
schiacciare. Ore e ore di spasso per 
tutta la famiglia 


|_longevità _ 


Solo cinque i livelli. ma tutti 
assolutamente sconfinati. Ci vogliono 
secoli per completarli, e non manca 
nemmeno un sacco di settori segreti 


[| ilmeglio 


Guardare litri di schifoso liquido 
verde rovesciarsi fuot da un alieno 
colpito a morte prima che esplora 


La nebbia, specialmente nel primo 
livello, E pero ilavvero l'unico appunto 
che possiamo fare al gioco 


Belle gambe. peccato per la faccia 
A suo modo, e all'altezza di mostri 
sacri come Turok 2 


Turok 
2, Turok 1, GoldenEye 007 e Quake 
Questo gioco però fa genere a se 


| GRANDI CLASS! 
Finlamo senza fer 
Orochi Ri ® 


<0OL BOARDERS e 


7° 
Lù 9 Snowboard, senza segreti] 
ai UN 
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AIUWFS 
C) AVVENTURE) 
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NG 
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SVERYBODY:8 GOLE 
La Guida alle buche cei dioco che = 
facendo impazzire P 


“IN EDICOLA LA NUOVA RIVISTA 
DIVENTARE UN GRANDE CAMPIONE 
:R DIVENTARE UN G A 

PERE TUOI GIOCHI PREFERITI 


Per chi Nintendo 64 affame 
desiderava un zione rally di prim 
gioco di rally no n CGI 
decente per Chiunque abt È l'originale 
Nintendo 64, la per P' jon si sentirà a casa 
scelta era finora limitata al propria « ita ve 
carino ma fiacco Top Gear i gio i isa 


nacchine tendor 


Rapitla e scorrevole, anche se 
penalizzata dagli oggetti che 
shucano dal nulla. Il parlato è 
buono e molto utile 
r ste ngizioni atri € € °° 3 
$i ben altre r n curva sull'esempio ( moda } rant a V ziocabilit 


mitat 


Frustrante, ma una volta presa 
confidenza con il sistema di 
comando il gioco e impegnativo e 
pieno di soddisfazioni 


O potra nor 
ato che 
) modesti, ma \ 
rispett 
J IDPARZET ATEI] 
Circuiti e macchine a bizzeffe e 


l'obiettivo a lungo termine di 
trionfare nelle gare a tempo. Uau! 


Riuscire finalmente a mettere le mani 


Venire superati inesorabilmente le 

prime volte che giochiamo. 

Riusciremo presto a farci la mano, però. 
HE des 0 


Il gioco si prende molto sul serio e a 
tratti e un po' troppo severo, ma 
almeno i possessori di Nintendo 64 
" : hanno finalmente tra le mani un gioco 
d> Gli effetti di luce dei VAI TC tli rally di prima categoria 
fari sono proprio carini. Mises 
Bella anche la neve 4 GMK > 00°0 


Sa FEZASTE | 


Se ci piace questo proviamo un'altra 
rose dli ottima simulazione di guida con 
FI World Grand Prix. E il miglior gioco di 
corse disponibile per Nintendo 64 


FEBBRAIO 1998 


PLAYSTATION, 
NINTENDO 64 


CON LA PARTECIPAZIONE 
STRAORDINARIA DI... 


Nascosto nelle profondità 
di Carmageddon 2 c'è 
qualcuno che 
riconosceremo per averlo 


visto in un altro videogioco 


> Ehi, amico, ti spiace levare i tuoi 
brandelli di carne dal mio cofano? 


CARPOCALYPSE NOW 


Il peggior incubo della censura. Rieccolo, in tutto il suo sanguinario splendore. In fondo è solo un gioco... 0 no? 


Non c'è niente di meglio di un viaggetto tranquillo in campagna 
con la macchina, in una domenica pomeriggio piena di sole. 
Tranne, forse, un viaggetto con una macchina equipaggiata con 
qualcuno di questi accessori di lusso. 


Investire la gente è troppo facile. Un vero esperto la 
travolge con un po' di classe e di stile 


Non è quello che si dice una bellezza 
tra i giochi di corse, e la colonna 
sonora è curiosa 


giocabilità | 


Il sistema chi manovra è molto 
moresto, ma bisogna ammettere 
che il massacro generale diventa 
proprio divertente dopo un po' 


|_longevità | 


Molto coinvolgente, se si riescono 
a superare le curve e i rigidissimi 


limiti di tempo 
glio 


Andare a caccia di pedoni e di 
bonus e devastare gli avversari. 


Il sistema di manovra. Superare 
le curve è un'impresa mostruosa 
e gli scontri possono diventare 
davvero frustranti. 


e 


Sarebbe arduo definirlo originale o 
innovativo, ma è sorprendentemente 
rlivertente una volta superati i 
problemi di guida iniziali 


Se ci piace questo pri TOCA per 
PC. Potremo ancora giocare un po' 
sporco contro yli avversari, ma ci 
occorrera maygiore abilita nella guida 


Spyro ci svela tutti i 


suoi trucchi! 


Questo mese andiamo alla scoperta dei segreti più 
reconditi di questo bellissimo gioco per PlayStation. 
Stiamo parlando di Spyro the Dragon e di tutti i suoi 
giganteschi livelli... buon divertimento! 


Potrà anche essere violaceo e avere un insetto per 

amico, ma Spyro è uno degli eroi più forti in 

circolazione! Dimentichiamo gli idraulici, | ettili e 

tutto ll resto. Spyro è ll nostro amico sputafuoco, e 
qui vediamo come utilizzario... 


Artisans è il primo mondo nel quale Spyro deve ambientarsi. Qui tutti i nemici ci sfuggono, perciò non 
abbiamo molto da preoccuparci. Basta godersi la libertà poiché, fondamentalmente, è un livello di 
allenamento, e possiamo prendere confidenza con il sistema di controllo del nostro piccolo amico violaceo! 


1) RIONE POI 


Niente di esageratamente difficile 
qui. In questo livello è ancora 

molto facile uccidere i nemici e 
trovare i draghi. L'unico che 


” mi E 

#)) dark Mollo, 
Questo livello è il primo in cui 
incontreremo i grossi nemici che 
possono essere attaccati 
solamente con le fiamme. Alcuni 


CO) 
® dei nemici più piccoli hanno una 
cs corazza: ciò significa che dovremo 
2 caricarli per mettere le mani 

E sulle loro gemme. 

sm 

o) 

RE 
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3) town aquare 


A EOAANATArtA MAGI O ONtY, 


È veramente facile occuparsi di questo boss. Per uccidere i cani, 
arrostiamoli una prima volta e poi saltiamo immediatamente e 
bruciacchiamoli ancora. Questo ci permetterà di ucciderli senza 


farci male. Alitiamo qualche fiamma su Toasty e scapperà via. 
Uccidiamo i cani nella stessa maniera che abbiamo già 
sperimentato poi colpiamolo ancora. Scapperà via di nuovo. 
Seguiamolo e questa volta abbrustoliamo i tre cani. Bruciamolo 


Sono necessarie alcune abili planate 


per prendere tutti i draghi. Questo è ì : ) 
anche il livello in cui incontriamo per la D Di PALI, se 


prima volta i ladri. Inseguiamoli e i Pa = te —" 
colpiamoli per prendere l'uovo che cadi a 

stanno trasportando. Potrebbe risultare 
difficile ottenere l'ultimo drago, poiché 

dobbiamo salire le scale quasi 
fino al termine e poi voltarci su 
noi stessi prima di planare oltre fl 


l'angolo sopra la sporgenza drag 


A Le sue corna sono più 
grandi. La taglia non è tutto! 


V Saliamo questi gradini 
per il nostro primo drago! 


VERE 


IDICItTrONA 


ancora e sarà tutto finito. 


A A prima vista Toasty sembra fuggito da 
una festa di Halloween, ma... 


>) tdtittdt f righe 


Come trovarlo - Dopo 
aver liberato i primi due draghi 
dal mondo dei Magic Crafters 
ritorniamo qui e andiamo 
verso la cascata. Saltiamo 


sulle cinque piattaforme vicino 
a essa e apparirà l'arco. 


Dall'inizio... 

Scendiamo volando e 
spariamo al primo treno, poi 
dirigiamoci nel tunnel verso il 
quale si stava dirigendo. 
Quando usciamo dal tunnel, 
scendiamo sulla sinistra verso 
il treno successivo sull'altro 
binario e continuiamo sulla 
strada dal quale proveniva, in 
pratica contromano sulle 
rotaie. In questo modo gli altri 
treni verranno verso di noi. 
Distruggiamoli entrambi poi 
svoltiamo bruscamente a 


4) ICECOVErA 


, ° © 


®- ...in realtà è solo una pecora sui trampoli! Ora 
non sei più così spaventoso. signor palla di lana! 


A Il primo treno con il primo paio di 
barili. Questi sono motto facili da 
distruggere. 


sinistra. Qui ci sono gli aerei 
Dovremmo essere in grado di 
distruggerlì tutti senza troppi 
problemi, poi voliamo verso 
l'arco più distante e 
attraversiamolo all'indietro in 
modo da trovarci di fronte al 
resto degli archi. Continuiamo 
passando attraverso tutti gli 
archi e quando attraversiamo 
l'ultimo, prendiamo il 
successivo tunnel a destra 


<> ) =L16/ WA FA VASTI 


A Diversamente dal treno, queste casse 
sono immobili 


che si trova a circa 2-3 
secondi di distanza. Qui 
troveremo i tre scrigni 
Quando entriamo nell'ultima 
stanza prendiamo per primo lo 
scrigno di centro e poi quello 
che si trova di fronte a noi 
Giriamo a sinistra e 
percorriamo la stanza in senso 
antiorario prendendo gli 
scrigni rimanenti, La prima 
prova di volo è terminata! 
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MEPEHIIHE 
Come trovario - Seguiamo il tunnel fin nel mondo principale e poi 
coriamo dritti in avanti, oltre i cannoni e l'entrata per Cliff Town. Poi 


‘andiamo a destra verso il pallone. Giriamo ancora una volta a destra giunti 
i deg e neciliano È nendca che sta ano È cassa Qui 


La TERZO MONDO: MAGIC CRAFTERS 


i) cipmemage 


< Questi scalini una a vela 
erano una scarpata e presto 
riti lo saranno di nuovo se non 
= E uccidiamo quel mago.. 

®> Stai facendo un gran bel lavoro 
Spyro! Continua così e avrai tutti i 
draghi in un battibaleno 


d)) MgH cave» 


Questo livello ha in serbo parecchie sorprese. Incontriamo nemici che 

non possono essere uccisi né da cariche né da fiammate e ci de Ì 
imbattiamo anche nella fata che dà la super fiamma. Questa fiamma 

rossa attraverserà qualsiasi cosa, compresi gli scrigni incatenati... 
Che fiamma! Metteremo le mani 
anche sulla supercarica multipla, 
di cui abbiamo bisogno per 
raggiungere le grotte più alte. 


ne patri dipen 


<Spyro 
trova, più 0 


A Devo prendere il drago o lasciarlo qui a marcire?’ - Riflette 
Spyro. Procedi, salvalo e ascolta le sue ciance! 


7 
DI NVITOrDO pEok 
Un altro livello in cui sono necessarie le 
supercariche multiple. Inoltre ci 
imbattiamo in alcuni nemici 
veramente pericolosi. | maghi non 
solo modificano il tereno, ma ora 
possono anche evocare dei grossi RI 
nemici, | più pericolosi che troviamo” 
sono quelli piccoli che hanno una 
sorprendente somiglianza con Orko di 
He-Man. Lanciano dei fulmini, perciò 
assicuriamoci di farli fuori rapidamente! 


CRyAtolFIgHE 


Voliamo attraverso tutti gli otto anelli, 
poi dirigiamoci verso gli archi 
Ignoriamo gli aerei e gli scrigni e 


limitiamoci a continuare \ verso gli 
archi. Quando abbiamo attraversato 
l'ultimo, seguiamo gli aerei 


i) terrace village 


3} minty. DI di} 


L QUARTO MONDO: BEAST MAMERS 


2 


bp,» delterzo monube BlowHord 
Continuiamo a seguire il percorso, liberiamo 

l'unico drago e alla fine incontreremo e sd le f 
Blowhard. Carichiamo fino ad avvicinarci e fi 
bruciamolo rapidamente prima che abbia 
l'opportunità di colpirci. Afferriamo la 
gemma e poi seguiamolo. Usiamo la stessa 
tattica per altre due volte e sarà sconfitto, 
dandoci tutte le gemme che ci mancano. O 
almeno quasi tutte. Continuiamo in 
direzione del Vortice del Ritormo a Casa e 
vedremo la gemma verde finale. 


<< Dimostriamo la nostra abilità nel volo 
superando questi anelli rotanti. 


mancato due aerei. Distruggiamo il 
primo aereo e afferriamo lo scrigno 
di mezzo. Distruggiamo il secondo 
aereo e dovremmo avere abbastanza 
spazio per una strettissima curvara 
destra per raggiungere uno scrigno 
davvero molto in alito, per poi 
scendere e raccogliere gli scrigni 
rimanenti. Questo è il più facile dei 
livelli in volo, ma non montiamoci la 
testa: abbiamo ancora molta 
strada da fare... 


distruggendoli mentre procediamo; 
se riusciamo a distruggerlì tutti in 
tempo per quando siamo tomati 


vicino agli scrigni... è fantastico. Se 
così non è, probabilmente abbiamo 


# 


è ' LI 
SIRPEERDph 
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3) ii bo,» dellguario mondo: M 


ARUEN ONE 
TOTAL 


Paese”. TosconT INVE 


Dream Weavers è il mondo più complicato da superare. Abbiamo 
bisogno di planare molto spesso per andare da un'isola all'altra, e 
i nemici intorno a noi hanno la capacità di cambiare dimensione. 
Questo rende alcuni di loro invincibili 


i) dark possage 


Un livello davvero lungo e tortuoso con alcuni nemici veramente strani, come 
per esempio tartarughe che lanciano palle di fuoco e cagnolini che si 
trasformano in enormi segugi infernali che ci mangiano in un sol boccone. 
Accertiamoci di prendere tutte le gemme mentre procediamo in modo da poter 
dire dove siamo già stati. Dovremo planare per raggiungere i livelli più bassi, 
quindi salviamo il gioco ogni volta che possiamo! 


A Teniamo aperte le ali. e raggiungeremo 
questa piattaforma senza problemi! 


1) MONMICOROWETnS 


Ancora fate che regalano super-fiamme, 
necessarie per uccidere le armature animate 
e oltrepassare le porte d'argento. È facile 
perdersi in questo livello, quindi cerchiamo di 
mantenere l'orientamento. Quando andiamo 
a raccogliere le gemme, ricordiamoci di usare 
le super-fiamme sia contro le armature cadute 
sia contro quelle animate. 


PMO INVE i ai DICA DOVE 
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SI NOrty COntie 
Quando, in questo livello, liberiamo 
tre delle fate attiviamo un vortice che 
ci solleva fino a un livello più alto. 
Rotoliamo per evitare le frecce del 
diavolo, dato che volano sempre 
diritte. In questo livello il nuovo 
nemico penzola da un pallone, che 
dobbiamo far scoppiare ‘ 
con la nostra fiammata 
per prendere la gemma. 


box delgquinto mondo=Jacguea 


Procedendo lungo il percorso incontriamo il primo drago. Per uccidere 
Jacques, dobbiamo saltare e bruciare la sua metà superiore, mentre allo stesso 
1a tempo evitiamo le casse che ci tira. Facciamo questo per tre volte e morirà. Ora 

possiamo prendere il secondo drago. Vedremo un grande pilastro che si alza e 
si abbassa quando colpiamo un nemico. Calcoliamo bene quando muoverci, in 
modo da riuscire a saltarci sopra quando è in basso. Rimaniamo lì fino a che il 
pilastro non si alza, poi saltiamo e pianiamo sul drago 


ICVANIgHY 


Dall'inizio... 

Prendiamo la prima lampada, poi 
abbassiamoci per prendere la 
seconda. Infiliamoci nella fessura alla 
sinistra e prendiamo il primo scrigno. 
Rimaniamo a sinistra per prendere la 
lampada successiva e lo scrigno 
dietro di essa. Continuiamo in avanti 
per prendere la lampada seguente 
ignorando lo scrigno nel centro e 
rimaniamo sulla sinistra. Afferriamo 
un'altra coppia lampada/scrigno, poi 
continuiamo a volare per prendere 
una lampada solitaria. Quando ci 
avviciniamo alla prossima, rimaniamo 
bene a sinistra e iniziamo a girare. 
Colpiamo la lampada sulla curva e 
ritorniamo indietro per prendere 
l'ultima. Colpiamola e scendiamo a 
destra verso lo scrigno. Andiamo 
avanti e procediamo sul passaggio. 
Dirigiamoci a destra e vedremo il 
primo treno che sta uscendo dal 
tunnel. Distruggiamolo, poi 
scendiamo nel tunnel da cui è venuto 
il treno. Distruggiamo il secondo 
treno e per ora ignoriamo l'elicottero. 
Teniamoci sulla ferrovia fino a che 
non eliminiamo l'ultimo treno, quindi 
voltiamo a sinistra e qui distruggiamo 
gli elicotteri, procedendo in senso 
antiorario, prima di scendere nel 
passaggio verde. Quando usciamo, 
eliminiamo tre elicotteri e abbiamo 
fatto! Bel lavoro! 


A No, Spyro! Torna indietro... hai appena 
mancato quella fata nella gabbia. Aiutala! 


pecondolivello»= gHorci 


WiligHi Harbour 


ORNEN HART 


Nella schermata dei titoli 
premiamo £ + ®©, 0» +0,9,:®, «e. 
0.8.8. 8 Ri.LlI 
R2 + L2, R2 + L2. Poi premiamo @ 
O ® per selezionare una sequenza 
filmata e ® per giocare 


Nell'ascensore, premiamo L1 + 
R1 per elencare i trucchi sbloccati 


Vinciamo la WWF Challenge con 
MANKIND, al livello di difficoltà 


medio o alto 


Entriamo nella modalità Training e 
selezioniamo CUSTOM, seguito 
da TRAINER all’inizio della 


selezione dei personaggi 


Vinciamo la modalità WWF 
Challenge con BRET 
HART o OWEN 
HART, al livello di 
difficoltà medio o 
alto 


Vinciamo la 
WWF » va 
Challenge con 
Kane, al livello di 
difficoltà medio 
o alto 
Otterremo dei 
nuovi costumi: 
nella modalità di 
creazione de 
personaggi 


Vinciamo la 
modalità 
Challenge con 
GOLDUST, al livello 
di difficoltà medio 
alto. Poi, quando 


ALL Rock 


amo Goldust nella 

ata di selezione dei 
personaggi, teniamo premuto L1 
R1 o R2. Ogni pulsante ci dà un 


ostume 


Nuov: 


Vinciamo la WWWF Challenge con 
STONE COLD AUSTIN, al livello 
di difficoltà medio o alto. Potremc 
ottenere tre nuovi costumi di 
Stone Cold. Quando scegliamo 


GOLDUST nella 
selezione dei 
premuto L2 AI 


> Le 


hermata di 

Maggi. tentame 

10 R2. Ogni 

pulsante cì dà un nuovo 
Oostume 


To 
Vinciamo la modalità 
WWF Challenge con un 
personaggio creato. al 
livello di difficoltà 
medio o alto, e 
è otterremo una nuova 
versione di Steve 
Austin nella modalità 
Creation 


Vinciamo la modalità 
WWF Challenge con 
TRIPLE H o SHAWN 
MICHAELS, al livello di 
difficoltà medio o alto, e 
potremo ottenere delle 
signore nella modalità 
di creazione de 
personaggi 


Vinciamo la modalità 


WWF Challenge con THE 


di difficoltà medio o 


ato 


Vinciamo la 


: modalità 
IV) WWF 
44 E Challenge 
con THE 


ROCK o THE 
BRITISH BULLDOG, al 


o alto 


Vinciamo la modalità 
WWF Challenge con 
KEN SHAMROCK o 
FAAROOO, al livello di 
difficoltà medio 
potremo bloccare 


o alto, e non 


Vinciamo la modalità WWF 
con MOSH 0 
{ER, al livello di difficoltà 


medio o alto 


Vinciamo la modalità WWF 
Challenge con AHMED 
JOHNSON, al livello di difficoltà 
medio o alto, e quando la folla ci 
erà la testa. La 
tirà l'effetto 


acclamerà ci cres 
folla scontenta sc 
opposto 


Teniamo premuto @ e ® nella 
schermata di selezione de 
personaggi 


Teniamo premuto L2 e scegliamo 
un wrestler nella schermata di 
selezione dei personaggi 


Vinciamo nella modalità Challenge 
e difendiamo il titolo dagli altri 
lottatori. Lo scontro per il titolo si 
svolgerà in un ring Wrestlemania 


Se vogliamo davvero irritare i 
nostri avversari premiamo 


® +®0 


Pista Bonus — Hawaii 

lla modalità exhibition 

scegliamo WILLIAMS e cambiamo 

nome in VACATION, Tomiamo 

quindi alla schermata iniziale e 
sciamo £ 

emmo poter correre in una 

pista hawaiana con palme e un 

vulcano 

GIOCATORI EXTRA 

Gold Driver 

Nella modalità exhibition 

VILLIAMS e cambiamo 

nome in Pyrite. Tomiamo quindi 

alla schermata iniziale per avere il 


correre le piste 


scegliamo 


UNDERTAKER, al livello 


ivello di difficoltà medio 


pilota d'oro 
Chrome Driver 


Lo stesso metodo, ma questa volti 


cambiamo nome in CHROME 


Vedere i Crediti e la Gallery 


Vinciamo nella modalità 


Championship con ROOKIE e nella 


schermata di apertura companra la 


rediti e 


possibilità di vedere 
gallery 


Menu dei trucchi 
Nella schermata di apertura 
ReZ 


contemporaneamente 


premiamo 


guardiamo 
crediti 


Tomiamo 


per 
ncoontrare 


program 


Tutti i mondi 

Nel menu dei trucchi registriamoci 

come THEUNIVERSE 

lutti i personaggi 

Nel menu dei trucchi registriamoci 
ome HAPPYHEADS 


Nella schermata dei titoli, teniamo 
premuto Select, 4 e « per ottenere 
una stella nascosta di nome 


CRASSI 


I 


Nella schermata delle Password 
scriviamo GOLVI 
livello che desideriamo (per 
esempio GOLVL 14 per avere i 
livello 14). Se avremo eseguito il 
trucco corre mente companranno 
le parole ‘Cheat Enabled 


seguito dal 


Per avere tutte le armi, potenza d 
fuoco illimitata, invincibilità e 
accesso a tutti | livelli. scriviamo 
IGOTPINK8CIDBOOTSON 


nella schermata delle Password 


Andiamo alla schermata di mod 
del giocatore e premiamo L1 


®.®c9® 


Andiamo nella sezione Club 


Transfers e premiamo ®, ®, ®, L2 
eLl 


;i nella 


Inseriamo i seguenti c 
schermata delle Password 
BENIHILL - Macchine di supporto 
più velox 
WOO WOO - Sirene 

SUPACAM - Diversa angolazione 


della telecamera 


Nella schermata di selezione del 
personaggio inseriamo, 

L1, 6,9, « per essere MINION o 
è. L1,@ » per essere SWEET 
TOOTH 


Nella schermata di selezione dei 
livelli in una sfida a due inseriamo 
£.9,», Ri per JET MOTO 

#,«. Ri, v per ROOFTOP 

®. a, LI, RI per CYBURBIA 


Z 


el corso dello scontro inseriamo 
, @, R2 - MINIONS SPECIAL 
BACK FIRE 

FREEZE 


Possiamo usarlì anche in gara, ma 
funzionano solo con le impostazioni 
normali del sistema di controllo 
Armi infinite: Teniamo premuto R2 
ed L2 e premiamo #, 9, €, »,». «, 
va 

Invincibilità: Teniamo premuto R1 
ed L1 e premiamo £, 9, «,»,», « 
va 

Napalm a ricerca automatica infiniti 


Nei replay teniamo premuto @ e 


Usiamo il cheat delle armi infinite e 
o raccogliamo tre napalm poi 
Spariamone uno, teniamo premuto 
il pulsante e premiamo A, 9, 9, «, € 
<>» 


Durante una partita premiamo e 
teniamo premuto RI, poi premiamo 
fa, «a, », @,®, ©. Abe potrà ora 
emettere una nuvoletta di gas 
verde ogni volta*che peta 


b@t:21:55 


Turbo: KITCAR 

Doppia potenza: MOREOOMPH 
Modalità Forklift: FORKLIFT 
Modalità 60 fotogrammi al secondo 
SILKYSMOOTH 

Gravità ridotta: MOONWALK 
Micro macchine: DIDDYCARS 
Percorsi al contrario: SKCART 
Percorsi specchiati: WHITEBUNNY 
Notturna: NIGHTRIDER 

Hovercar: HOVERCRAFT 
Macchina cromata: TINFOILED 
Tutti i percorsi: OPENROADS 

Tutti i percorsi con la nebbia 
PEASOUPER 

Manovrabilità da carrello da 
Supermarket: TROLLEY 

Diverse telecamere nei replay 
DIRECTORCUT 


Inseriamo questi nella schermata 
User Name 
SPOILT: Tutte le macchine e i 
]ercorsi regolari 
CAV: Circuiti nelle caverne 
MCITYZ: Circuito Empire City 
XCNTRY: Circuito Auto Cross 
GLDFSH: Circuito Scorpio 7 
MNBEAM: Circuito Space Race 
PLAYTM: Circuito The Room 
ROCKET: El Nino 
1JAGX: Jaguar XJR-15 
AMGMRC: Mercedes Benz 
CLK GTR 
SEEALL: Altre inquadrature della 
telecamera 


Andiamo nella sezione delle 


macchine usate di Mitsubishi 
e scendiamo in fondo alla 
lista. Dovremmo trovare una 
macchina che si chiama GTO 
95 MA a circa 30,000 CR 
Aggiorniamola al meglio in tutto, Ci 
troveremo con una macchina con 
930 cavalli e sei marce! Non 
conviene affatto comprare un 
modello speciale, perché questa è 
molto meglio 


inseriamo tre volte questo codice 
nella schermata delle password per 
selezionare un livello 
000660800000. 


Nel corso del gioco premiamo Fi 

per aprire la schermata di aiuto e 

inseriamo 

HEALME: Energia 100% 

ILIKETOLOB: Mortaio 

INEEDABIGGUN: Super 

mitragliatore 

KILL: Suicidio 

NASTYSHOTTHANKS: Granata a 
Uuntamento automatico 
ORNADOAWAY: Tornado 


Per attivarli bisogna premere T nel 
corso del gioco e tenere premuto 
CTRL scrivendo 

SWCHAN: Modalità divinità 
SWGIMME: Tutti gli oggetti 


Codici 
MOTHER TRUCK 
Mettiamo il gioco in pausa e 


premiamo B, Sinistra, A, C, C, A 


Destra (BLACCAR) 

TRUCKS AND TANKS 
Mettiamo il gioco in pausa e 
premiamo A, B, Destra, A, C, A 
Giù, A, B, Destra 

A (ABRACADABRA) 


Selezione del livello 


Nella schermata Press Start 
premiamo B, A. Destra, A, C. Su 
Giù 


Livello nascosto 
Finiamo i tre obiettivi della Missione 
1, fase 2. Dirigiaoci a sud verso il 
canyon senza uscita e troveremo 
un'uscita alternativa che porta a un 
livello segreto 


Per iniziare il livello con un 
lanciarazzi e munizioni infinite 
dobbiamo completare il gioco in 
meno di tre ore. Semplice, eh? Se 
mai ce la faremo potremo salvare il 
lanciarazzi nel nostro inventario ed 
essere quasi invincibili 


Selezioniamo la missione Arcade 
nella schermata di selezione 
principale. In quella successiva 
quando ci viene data l'opzione di 
scegliere fraTime Attack o Story 
mode, spariamo fuori dallo schermo 
Dovrebbe apparire la parola ‘easy 
sulla modalità Story. Saleziorienicla 


avremo 5 vite e più tempo per 
completare il gioco 


Inseriamoli in qualsiasi momento nel 
corso del gioco 


IDDQD:  Invincibilità 

IDCLIP Passare attraverso i 
mun 

IDKFA Tutte le armi e le chiavi 


IDCLEV numero del livello 


Andare al livello desiderato 


Se vogliamo selezionare il livello 


inseriamo HEVYFEET. 


Per avere tutte le armi scriviamo 


MAXPOWER. Per scegliere il 
livello, l'invincibilità e tutte le armi 
scriviamo HEYBUDDY. 


Ricordiamoci che con questi trucchi 


attivati non registriamo | tempi 
In altemativa, possiamo inserire 
queste password per | livelli 
Livello 2: DIYGIXRA 

Livello 3: KCSVJTIB 

Livello 4: RWLKLPBC 

Livello 5: YOFZMLTC 

Livello 6: FLZNOHLD 


Inseriamo questi codici in qualsiasi 
schermata di menu 

BUBBLES: Attiva tutti i trucchi 
THEFULLMONTY: Selezione del 
livello 

AMZEUS: Modalità divinità 
TITSOOT: Attiva le texture per gli 
adulti 


LUMBERJACK: Attiva i missili 


Iniziare a Jungle Rollers. 
(AAA. 
Iniziare a Boulders 
00800088. 
Iniziare a Papu Papu 
0808080 

®©. ® 
Iniziare a 
Natule 
Fortress 


eeco°oeo0e0° 8 
Full Metal Jacket 
eeo0600I 
Invincibilità 
eé0°LL00e 
Rimpicciolimento 
Premiamo pausa e 
premiamo ®, ®, ®, @ 


Porsche nera 
».,8.<.,0. 
Select 

Voci alte 
1000 
Avversari tonti 
s,<.» . Select 
Far saltare la macchina 
o è° 

Far saltare le altre 
macchine 

d1.®ha. 01.8 d. 
è. ai:8®K.® a. ® 
Modalità specchiata 


e.,0 7, 
Macchina super 
Select + ®, Select + ®, Sek 


NSTHMN: Mostra i 
LLTHCLASFTHRNB 


© ._.® 


Prima di tutto, scriviam 
982gonzo mentre giochiamo per 
Moter attivare i cheat. po 


ompleta 
SHFT+X: £ 


at 


t 


Blind Justice 


Menace of 


A Cc y 
Operation lcar 
In the Soug 
Up on the r 


David and Goliath: FBK48 
D-Day Kick Off \ 
The end of tx 

KEWD3 

Stof 

Bef w 

The Force of Circumstance 


Codici 


SNFFRR: Modalità di 


BLLTSRRFRND: Munizioni illimitate 
THBST: Gallery 


SMMGGTS: Tutte le arm 
N: Modalità Dana 


LTHTNMTN: Mo 
NTHGTHI 


truc 


ITDTRK: | 


lità Quack 


dossavagvs 
piu in alte 


Saltare i livelli 

ZBCABZAC 
ZCABBZCA 
4: ZBCAABCA 
5: CAZCBZCA 


Livello 
Livelle 
Livelli 
Livelle 
Livelle 
Livelle 
Livelle 
Livello 
ivelli 


Livelle 


Liv 


Liv 


I 

l 
L 
L 
Li 


Mettian 


tenian 
R2 e pr 
Invincit 
Mettiar 


tenian 


tenian 


premiar 


Armi segrete 


7 .65m 


Quand 
Ah, ti 


Per ottenere direttamente un 


BEHINDVIEW1: C 
asi momento durante 


ratti BEHINDVIEWO: Fa tomare alla Obtemper 


( 


2,L1,@e® Apparirà 
Codici 


inseriamo que 
schermata de 
NXCV 
GTTBHR: 1,000 vite 


in pausa il gioc 


premiar 


Tifa, inseriamo Tifa 


TAB> per attivare la modalità Nella schermata delle P 


illa missione finale 


ALLAMMO: Ci dà 999 < 


Mr Hunt dirà 


3 ONLY: Il tempc 


» della mappa): F 


iveme il nome 


SUMMON (nome dell'oggetto) 


isi oggetto basta scriverne il = 
ded Garganey 


Kaoliang 
Marocain 


stile Tom 


Raide 


suale nomale Tastevin 
Bc Ì Jackaro« 
Coolamon Banausic 
Faburder Reckling 
Mirliton Opapanax 

Andiamo nella schermata Bir bash c atinga 

dell'inventario premendo Select Penstock Springal 

?gi premiamo L1, ®, R2, L2, L2 

LI. Sentiremo Lara LAMPWICK 

emettere un suono, Ora premiam 

®. Tomiamo alla schermata 

dell'inventario e il gioco è fatt 
Per giocare nei panni di Soul Ed 
ompletiamo l'intero gioco al livello 
di difficoltà normale con tutti i 
personaggi. Tomiamo quindi alla 

N modalità arcade e tro ) 

Vella schermata del menu l'icona per selezionare Ji Edge 

principare inseriamo i seguenti tra quelle degli altri personaggi 

odici 


BOMBER: Una Chevy anni 50 
TOMBSTONE: Macchina Daytona 
FZR2000: Macchina futuristica 
RUSHHOUR: Più traffico 


e spariamo alla R della 
;risis. Spariamo 


ttamene nel mirino al fianco 
1 parola Time 

C nostri tiri sono accurati 
ompare un menu dei trucchi 


/DTS 


editi 


Invincibilità 


T} { 
word 


riamo BABIRUSA per saltare 


Se volete unirvi al nostro caro Games Bond 
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli 
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci 
i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo! 


Servizio Segreti 
Games Master c/o KiD 
C.so Lodi 59 

20139 Milano 


oppure via e-mail 


gamesmaster@kiditaly.com 


) nella schermata principale 


BRAIO 1888 


Simpaticissima e gentilissima reda- 
zione di Games Master, 

sono un vostro accanito lettore 

oltre che un fan sfegatato di Lara 
Croft. Leggo la vostra rivista 


da più di in anno, ma 


non 


ho avuto mai il 
coraggio di scrivervi per 
paura che voi non pubblicaste la mia 
lettera. Oggi ho vinto questa paura 
e per non annoiare ne voi, ne gli 
altri lettori 


domande 


vado subito a porvi delle 


1) Certi miei amici mi dicono che la 
serie di “Tomb Raider" si fermerà 
dopo il terzo capitolo. Altri, invece, 
dicono che, visto il successo di que- 
sta saga, i produttori continueranno 
a sfomare anno dopo anno, nuove 
avventure di Lara. Altri ancora mi 
riferiscono che i produttori di Tomb 
Raider si prenderanno una lunga 
pausa, per poi sfornare in un 

futuro novembre del 
2000, un “Tomb 
Raider 4 
te! A chi devo cre 


shoccan- 


dere? 

2) In Inghilterra 
è in giro un 
libro su Lara e 
su Tomb 
Raider chia 
mato "Lara's 


boo”. Ci sarà una versione di que 
sto libro anche in Italia? Se si, quan 
do uscirà? Vi confesso che sono 
passato da una rivista all'altra, ma la 
vostra, rispetto alle altre, è più ricca 
di notizie e voi siete molto com 
prensivi I 


nostri confronti. Eppure 
ci manca la classica ciliegina sulla 
ECCO! 


3) Perché su ogni numero non 


torta 


dedicate un minimo di due 
pagine a Lara 
Croft, nelle 
quali noi letto 
ri le potrem 
mo fare 
delle 
domande su 
di lei e su 
Tomb Raider? 
Potreste chia 
"L'angolo di Lara 
Non è una fantastica idea? 
4) Non avete mai pensato di 


marlo 


inserire nella posta di Games 
Master la cosiddetta “Lettera del 
mese”? 

5) Pubblicate anche eventuali dise 
gni? 

6) Rispondete alle domande anche 
per corrispondenza? 

miei dubbi e 
aspetto con ansia la vostra risposta 


Ho esaurito tutti | 


Pubblicate la mia lettera, vi pre- 
g 
Continuate così che andate fortissi 


000!!! 


mo!!! 


CIAO! 
Gianluca Giordano 


Caro Gianluca, 
le tue ansie su 
Tomb Raider 
sono pro- 
babil- 
mente 
ingiu- 
stifi- 


LA POSTA 


e con la poata di Gamea 


cate. Innanzitutto perché la signo- 
rina Lara è un personaggio molto 
famoso, e sicuramente vedremo 
nuove avventure su console e com- 
puter. Difficile dirsi se la vedremo 
prima sulla PlayStation o sulla 
futura PlayStation 2000 (o 2, o 
come altro si chiamerà). Più facile 
invece dire che è molto probabile 
che il Dreamcast ospiti per primo 
la prossima avventura della corag- 
giosa avventuriera. Se poi uscirà 
anche il film ne vedremo davvero 
delle belle... Il libro su Tomb 
Raider, che tra l'altro è più un libro 
“di costume" che sui videogiochi, 
è in vendita in Inghilterra e indiret- 
tamente anche in Italia. Non esiste 
però ancora una versione italiana 
del libro e difficilmente ne vedremo 
mai una. Un angolo dedicato a 
Lara? Sai, Lara Croft è uno di 
quei personaggi che si 
amano o si odiano, e 
non vorremmo scon- 
tentare i lettori che 
non la 
amano uti- 
lizzando 
ogni mese 
alcue pagine 
della nostra 
rivista par- 
lando solo 
di Tomb 
Raider. E poi 
la nostra rivista 
vuole parlare di 
più cose possi- 
bile e utilizzare 
ogni mese uno 
spazio per un 
solo gioco 
sarebbe pro- 
babil. 


mente un peccato. Per finire, sì, 

pubblichiamo disegni dei lettori, e 
no, non possiamo proprio rispon- 
dere privatamente alla posta elet- 
tronica o cartacea. Grazie ancora 
per i complimenti e scrivi ancora! 


Ciao soggetti di GM, 

tralasciando i dovuti complimenti per 
le recensioni, i trucchi, i poster, le 
anteprime e così via, vado subito al 
sodo 

1) La PlayStation ha solo 32 bit, l'u 
scita del Dreamcast le darà fuoco 
perché non la buttate nell'immondi- 
zia oppure me la regalate? Per il 
momento si salva solo per titoli 
come Tomb Raider 3, Tekken 3 
Gran Turismo o Resident Evil 2 
(mitico), ma cosa succederà 


quando 
usciranno 
quelli a 


128 bit? 

2)Perché non allegate demo, spille, 

poster giganti (ma veramente gigan 

ti) o adesivi per personalizzare la 

propria console, magari aumentando 

il prezzo della rivista? Anche dei tap 

petini per PC non andrebbero male, 

ma naturalmente dovrebbero esser- 

ci copie “normali” a costo minore 

3) Le vostre modifiche sono stra 

ganze, soprattutto per i poster. Una 

sola protesta: dietro, i poster 

dovrebbero essere bianchi e non 

avere recensioni o altri elementi 

quindi perché non ripubblicate 

tutti i poster? 

4) Avete detto di aver bisogno 

di materiale per il mercatino 
o/vendo/scambio, per 

ciò beccateve chist' 

VENDO/SCAMBIO i seguenti giochi 

per Nintendo 64 

Mortal Kombat 

Wave Race 

Pilot Wing 

International Super Star Soccer 

64+codici 

Fifa 64 

Clay Fighter 

inoltre VENDO/SCAMBIO giochi 

per Mega Drive 2, Super Nintendo 


e PC 
E ora beccateve sti truc 
cazzi 


1- Golden Axe (PO) 
Alla selezione del 
personaggi 
premere da 1 a 
7 a seconda del 
livello 
2- Baby Jo-Jo 
(PC) 
3° livello 
MUMMY 
3- Logica (PC) 
25° livello - THE 
WONDERER 
4- Dina Bluster 
(PC) 
) Livello 8.6 
MAHEGSLN 
5- Duke Nuken (PC 
DNKROZ oppure 
DNCORNHOLIO 
GOD MODE 
DNSTUFF 
DNVIEW o F7-F8 
è, passa alla terza pers« 
na 
SNCASHMAN 
premendo spazio (o tasto azione) Duke lan 
cia i soldi 
DNSCOTTYab 
da episodio “a” a episodio “b 
È anche consigliabile premere pausa, azi 
nare il GOD MODE e con il SET PACK but 
tarsi dall'ultimo piano con la visuale in terza 
persona 
6- Goblins (PC) 
Livello 2 - VOVOFDE 
L3 - ICIGCAA 
L4 - ECPOPCC 
LS - FTWKFEN 
L6 - HOWFTFW 
L7 - DWINDGBW 
L8 - SCSCSHM 
L9 - ICVGCGT 
L10 - LOPCUSV 
L11 - HNWVGKB 
L12 - FTOKVLE 
L13 - DOPLOMH 
L14 - EWDGPNL 
-15 - TONGTOV 
L16 - TOVQRPM 
L17 - IQDNKQ0/D 
L18 - KKKPURE 
L19 - NGOGKSP 
L20 - NNGZRTP 
-21 - LGWGFUS 
L22 .- TONGFVC 


Siccome mi sono fatto un mazzo così, n 


potreste mandare qualcosa (poster, ecc 

più le foto con gli autografi? Grazie! 

Vi saluto perché penso di avervi rotto abba 
stanza 


AVEIEMUAlCOSA Na ine? 
MANtateni SUnITo Ma Vetiernao 
Mesa ECCO NI IInIzzii 
ENMESAVASIenIc/ONio 


Fo 100169 220199 =Milano 
Mamesmasien@Kiditalyicom 


Caro Leonardo, 

grazie per ci complimenti assortiti e sin- 
ceramente non crediamo che la 
PlayStation verrà arrostita dal 
Dreamcast. La nostra ce la teniamo ben 
stretta, anche memori del fatto che di 
giochi a 64 bit ce n'è già molti e pochi 
sono più belli di quelli per PlayStation... 
E poi, noi preferiamo avere la 
PlayStation E il Nintendo 64 E il 
Dreamcast, senza buttare nulla! 

L'idea di inserire oggetti nella rivista è 
valida, ma purtroppo poco attuabile. 
Abbiamo già cercato di “regalarvi" qual- 
cosa inserendo i poster, che speriamo 
siano di gradimento di tutti i lettori. A 
proposito dei poster, purtroppo non pos- 
siamo ripubblicare quelli vecchi, ma 
d'ora in poi cercheremo sempre di 
lasciare un altro poster o della pubblicità 
dietro ogni poster. Grazie per la miriade 
di trucchi che ci hai mandato e mi racco- 
mando, scrivi ancora! 


Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master. Grazie 
delle lettere che ci avete spedito via posta e via mail. Ci 


sono state molto utili, ma non pensiate di aver placato la 


nostra sete di commenti 


Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi è piaciuta, e 
se vi è piaciuta cosa vi è piaciuto di più, e se non vi è pia- 


ciuta cosa vi è piaciuto di meno e se vi è piaciuta di meno 


cosa 


Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci una 
lettera, strappate questa pagina e compilatela, fotocopiate 


questa pagina e compilatela, fate quello che volete ma diteci 


qualcosa 


Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi sono 


piaciuti 


Ok, non 


di più? 


vi è piaciuto tutto. Quali sono le parti di 


Games Master che vi sono piaciute di meno? 


Altri suggerimenti? 


Spedite il tutto a: 
Games Master c/o KiD 
«.so Lodi 59 

20139 Milano 
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Ubi Sott 


Arcade Simulazione Corri e Spara 


noi vi diamo i bolidi... 
... a VOI la scelta 


5 Ubi Soft 


PIARET 


I titoli PC e PSX sono distribuiti Ubi Soft S.p.A. | titoli N64 sono distribuiti 
in esclusiva da 3D Planet srl Viale Cassala, 22 - 20143 Milano in esclusiva da Linea GIG S.p.A. 
Tel. 02 4886711 - www.3dplanet.it Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300 - www.ubisoft.it Tel. 055 33681 - Fax 055 3024313 


La guerra perfetta non fa vittime 


...5010 eroi! 


WARGASM 


Battaglie all'ultimo sangue, avversari da ogni 
parte del mondo, fuoco, fumo, pioggia, neb- 
bia e altre condizioni meteorologiche così 
vere che potrebbero condizionare anche il 
tuo umore... WARGASM stabilisce i nuovi 


confini dei giochi di guerra! 


Con la sua iper-giocabilità, la sua spettaco- 


PC CD-ROM 


Nena: 


lare tecnologia 3Dream firmata DID e la sua 
perfetta simulazione arcade 3D, anche l’eser 
cito più esperto pagherebbe per averlo! 

Aria, terra, faccia a faccia con il tuo nemico... 
Potrai combattere ovunque vorrai, tra sofisti 
cati effetti luce e force feedback che com- 


pletano il tutto. 


For 


167-821177) www.leaderspa.it DIGITAL IBRGE RESIGI 


INFOGRAMES 


Qualità Interattiva 


